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^ Infogrames, el 
armadillo que 
triunfa 
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Pot fin, unjuego lie 
Carreras que merece la 
pena. Excelente, inmejo- 
table,, alucinante, rapido, y 
algunos ottos que no 
incluyo pot no caer en 
favoritismos, son adjetivos 
que se adaptan perfec- 
tamente al programa. No 
incluyo el calif icativo de 
perfecto, porque todo es 
superable, pero sera 
diffcil. Vayamospor 
partes. 

El juego consiste en 
realizar una serie de 
recorridos, concretamente 
tres, bastante largos pot 
cierto. Como veis, el 
planteamiento es bien 
sencillo. Las diferencias 
radican en el mode en que 
esta hecho todo. Nuesbo 
piloto es un cachondo 
mental, hace gestos de 
todo tipo desde el jet de 
vuelo rasante que Neva- 
mos. Los movimientos del 
jet son perfectos, en todas 
las direcciones posibles y 


Atari ST 
Amiga 
IBM PC 


Loriciels/ 

Proein 


Ver. comentada: 
Atari ST 
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A El movimiento de nuestra moto es 
tealmente sensaclonal 


arte. 


de presentacidn. Esoes 


ademas bajo un perfecto 
control de nuestro joys- 
tick. En cuanto a la 
velocidad, os aconsejo que 
os sujeteis al asiento, es 
lo nunca visto. 

El decorado pot el que nos 
movemos, se desplaza a la 
misma velocidad a la que 
nos desplazamos. El 
balizaje y I os anuncios que 
marcan nuestra pista, 
amen de una tinea inferior 
como en las carreteras, 
estan perfectamente 
definidos. El unico 
problema, si se le puede 
llamarasi, es la velocidad 
a la que se te acercan. 


dispondras depoco tiempo 
para esquivarlos. 

Los sonidos de choques, 
aceleraciones, girosy 
demas son magnificos. Se 
aprovechan las posibili- 
dades del ordenador basta 
un grade muy elevado. 

Creo que el listen esta muy 
alto y sera pace probable 
que se supere. 

Nuestros enemigos seran 
los que mas pena os den, 
si les empujais a un lado 
se chocaran contra los 
obstaculos del borde, y asi 
sera como podreis it 
acumulando puntos. 

Sin mas, un juego que 
creara verdaderos adictos 
f rente al ordenador. 

Nota: Fijaros en la pantalla 
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VIXEN 


% Atari ST 
Commodore, 
Amstrad 


# Martech 


^ Ver. comentada: 
Atari ST 


Ya tenemos aquf otra 
adaptacl6n de un juego, que 
Iniclalmente fue para 
sistemas “inferlores”, para 
ATARI. Me gustaria, y 
aprovecho la ocasidn, para 
hacer una llamada a las 
casas de Soft, para que de 
una vez por todas, dejen de 
hacer adaptaclones y 
desarrollen programas 
originales. SI segulmos en 
esta llnea corremos el 
pellgro de caer en los viclos 
de la generacldn anterior. 
Creo que las posibllldades 
de ATARI dan para mucho 
mds. 

No os asust6ls, con esta 
charla no pretendo criticar a 
nadle. Todo esto, viene a 
cuenta de que Vixen, es nl 
mds nl menos que una 
adaptacldn. Pero eso si, los 
grdficos, el sonido y el 
movimlento se han mejo- 
rado ostensiblemente hasta 


llegar a un nivel mds que 
aceptable. 

Sin llegar a ser uno de 
esos programas que 
pasan a la historla, estoy 
seguro que a mds de uno 
le proporclonard unas 
buenas horas de entre- 
tenlmlento. 

El planteamlento es 
senclllo.Manejasala 
protagonista a trav^s de 
un paisaje antedlluviano, 
acosada Incesantemente 
por una Interminable 
horda de bichos y 
bichejos. A lo largo del 
juego encontrards unos 
pequehos monticulos en 
los que encontrards 
joyas, bombas... que te 
serdn de gran utllldad 
para el final de cada fase. 
Para acabar los distintos 
recorridos, hay un 
tiempo llmite, el cual 
puedes ampllar poco a 
poco. 

Respecto a los grdficos y 
demds, declr que los 
hemos visto mejores 
para ATARI, pero 
cumplen su objetivo a la 
perfeccldn. Para haceros 
una Idea de como es el 
programs, os dar6 una 
pista, se parece mucho al 
Rygar. Lomejordel 
programs, sin duda 
alguna, es la pantalla de 
presentacldn, cuando la 
vedis os dar^ls cuenta. 





Peter Beardsley’s Inter- 
national Futbol refleja un 
campeonato europeo en el 
cnal se encuentran los 
mejores equiposde 
Europa (al menos sobre el 
papel), para decldir, tras 
unas horas de diversidn, 
cudi serd el campedn. 

Pueden Jugar uno o dos 
Jugadores a la vez (asi 
podrds demostrar que eres 
el mejor), tenlendo para 


PETER BEARDSLEY’S 
INTERNATIONAL FOOTBALL 
es uno de los Juegos que 
se unen a una ya larga 
llsta de programas de 
futbol que utlllzan figuras 
relevantes en el mundo del 
balonpid para apoyar su 
campafla publlcitarla y 
aumentar sus ventas. A 
modo de ejemplo y para 
refrescar la memorla 
citaremos nombres tan 
conocldos como los de 
Gary Lineker, Peter Shilton, 
Emilio Butragueflo, etc... 
Todos ellos grandes 
estrellas. 


elegir una larga llsta de 34 
equipos. Con los cuales se 
f orman dos grupos de ocho 
cada uno. Para Jugar la 
primera ronda de 
clasificacldn tlpo llgullla, 
de estos equipos los dos 
primeros de cada grupo 
serdn los encargados de 
disputar las semifinales y 
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En una esquina de la pantalla aparecerd, dependiendo 
de la situacldn, el arbitro o el entrenador 


posterloimente la gran 
final. Tambi^ se puede 
eiegir la duracidn del 
partido, empezando por 
cinco mlnutos hasta un 
mdximo de veinte (reales). 

Los partidos se desar- 
roiian en un terreno de 
Juego que se divide en tres 
partes, cambiando de una 


del baidn (io reconocereis 
porque lieva una flecha 
sobre la cabeza), pero 
desgraciadamente muchas 
veces no es asi y es mucho 
mds dificii conseguir el 
baidn para ianzar ei 
contraataque. Ademds de 





a otra mediante un scroll 
horizontal a la vez que 
avanzamos con nuestro 
Jugador. Esta visidn del 
terreno de ]uego se ve 
complementada con los 22 
Jugadores, evidentemente, 
el que tu debes controiar 
es ei que este mds cerca 


nuestros 10 Jugadores, 
tambidn tenemos ba]o 
nuestro control las 
acciones del portero, con 
el cuai podremos detener 
la mayor parte de los 
disparos que efectue 
nuestro contrincante. 

Con este programs po- 
dremos reaiizar comers y 


Ianzar penaitls, faltas y 
saques de banda. Ademds 
podemos controiar la 
f uerza de nuestros pases y 
disparos a puerta porque 
esta es directamente 
proporcionai al tiempo que 
mantenemos apretado ei 
botdn de disparo. Hemos 
de reconocer que es un 
buen metodo, fdcii de 
manejar y senciiio. Sin 
embargo, hechas a faitar 
otros movimlentos con el 
baidn (a los que ya nos 
tienen acostumbrados 
otros programas de futbol), 
como puede ser dar 
taconazos y rasear. 

PETER BEARDSLEY’S 
INTERNATIONAL FOOTBALL 
grdficamente es muy 
bueno, los Jugadores estdn 
detaliados, el movimlento 
es suave y los coiores bien 
usados. La musicaes muy 
alegre, entondndose 
continuamente diferentes 
melodi'as. Los efectos FX 
del sonido estdn muy bien 
utlllzados y cuidados. 
Ademds en PETER 
BEARDSLEY’S INTERNA- 
TIONAL FOOTBALL han 
tenido el “detaiie” de 
dibujamos la cara del 
drbitro o a nuestro entre- 
nador en una esquina de la 
pantalla cada vez que 
realizamos aiguna faita o 
aiguna Infraccidn. 

Sin embargo, nos parece 
que los programadores no 
han hecho su trabajo todo 
Io bien que podi'an y 
debi'an. 

En estos mementos 
unicamente se hallan 
disponibles las verslones 
de Atari y Amiga, estando 



SELECCION 
MASTERTRONIC 

DRO SOFT y DINAMIC 
bajan los precios . 


DRO SOFT ha anundado una 
bajada de predos de la linea 
MASTERTRONIC. Parece ser 
que esta bajada afecta tambi^n 
a alguno de los titulos de DI- 
NAMIC. 

Los titulos de Dro que antes 
costaban 499 y 599 son may- 
ormente los que se han visto 
afecfactos, si bien parece ser 
que algunos de la gama supe- 
rior tambi^n descendera de 
precio . Este sena el case de 
Dinam ic que ha decidido que 
muchos de sus juegos, tales 
como Game Over etc. bajen a 
395ptas. 

Por otra parte, DRO ha recor- 
tado considerablemente el pre- 
cio de coste de la mayoria de 
sus programas para PC y 
ATARI. En el case de los PC's, 
los juegos que antes costaban 
4.700, 3.000 y 2.300 bajan 
automiicamente a 1.900, los 
de Atari , que antes costaban 
4700ptas., ahoravaldran 2.500 
ptas. y los de 2.300 ptas. bajan 
a 1.900. . 


TRIPLE COMANDO 

Este mes, sobre el 23 de 
Setiembre, apareceri Triple 
Comando al precio de 875ptas. 
Este juego, del tipo de Co- 
mando y Rambo, cuenta con 
una caracteristica especial: 
pueden jugar haste tres perso- 
nas juntas. 


WT\ 


C64/128 


© Alien Syn drome 

(D Carrier C ommand 
(D The Flintstones 

@ Terra mex 

(D Vampire’s Empire 

(D Brnk STtie 2 

© Great Giana Sisters 

(D P in k Panther 

(D J/nfe 

® Out Run 


SPECTRUM 


0 Carrier Command 
(D Alien Syndrome 

(D The Flintstones 

0 Earthlight 

© Atrog 
© Capitan Sevilla 
0 Dark Side 

0 Aos pajaros de Bangkok 
0 Out Run 

Bionic Commando 


Par fin tenUras la posl- 
bllldad de Introduclrte en 
el Relno de los Vampiros, 
ino era lo que mds 
deseabas?, no, tu quizds 
no, pero nuestro prota- 
gonlsta de Vampire’s Em- 
pire si y sintidndolo mucho 
tendrds que meterte en su 
pellejo para llevar a cabo 
la mislon de este juego. 

Ya desde muy joven te 
sentlste atraldo por este 
mundo, sobre todo desde 
que descubriste aquel llbro 
que te bablaba de los de- 
monies vampiros. Tra- 
bajando con afdn en este 
tema que tanto te Inte- 
resaba, llegaste a conver- 
tlrte en uno de los mds 
famosos vampirdlogos del 
mundo, aunque,..creo que 
eras el unico. 

Pero tus Investlga- 
clones no fueron en vano, 
atravesando oscuros caml- 
nos, escarpando tenebro- 
sas collnas, cruzando 
tormentosos valles, 
Introducldndote en 
sinlestras mazmorras 
aprendlste a domlnar el 
miedo, a sentirte Impasible 
ante pequedos y glgan- 
tescos mostruos que 
pretendlan continuamente 
atemorizarte. Lograste 
controlar tu slstema 
nervloso, domlnar las 
situaclones graclas a tus 
nuevos descubrimlentos de 
defense ante semejantes 
crlaturas Infrahumanas. 
Claro que para entonces, 
por lo menos tenfas ya los 
SOadltos. 

Pero, tue por esta dpoca 
cuando surgid la opor- 
tunldad de tu vIda, hablas 
descublerto el escondrijo, 
bueno el escondrijo, el Im- 
perlo de los Vampiros con 
su rey, o mejor dicho, con 
su Conde D^cula. Tuex- 
perlencla te habfa 
enseHado que los 



A La cardtula del juego refleja fielmni lo qut 


• Atari ST 
Amiga 


# Magic Bytes/ 
Dro Soft 


^ Ver. comentada: 
Atari ST/Amiga 


vampiros, no eran todos 
crlaturas horrorosas sino 
que habfa algunos, como 
Jdvenes rubles, que eran 
los mds pellgrosos, los que 
encandllaban y engadaban 
con su bendvolo e Ingenuo 
aspecto a las pobres 
vfetimas, pero a los que se 
podia destruir con relativa 
facllldad, pormuebapena 
que te diese: con ajos. 

Pero sin duda mds pena te 
Iba a dar llquidar a las 
vampiras hembras con sus 
promlnentes cuerpos y en 
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infill) que vas a encontrar en el interior. 


pretemies profundizar mSs 
en el reino de los vampires 
muchas seran las ten- 
taclones y pellgros que 
seguiran acosandote y 
hasta ahora solo has en- 
contrado los ajos como 
medio de defensa f rente a 
ellos. Si cuelgas dientes 


A Tanto en la versidn Atari como Amiga los grificos son 
estupervlos. Maravlllosa coleccldn de detalles 


especial con sus 
promlnentes .... No te ties 
de los deseos de esos 
miserables y desde luego, 
no te fles de tus deseos 
hacia esas Indeseables. 

For supuesto que aparte 
de estos encontraris otros 
muchos energumenos de 
losllamados “Vmipirus 
Hormalltus”, colgados de 
oscuras cuevas, de 
sllenclosas paredes que 
cada vez que te toquen o 
te baboseen con su verde 
saliva no barSn mSs que 
chuparte la sangre. $1 


de ajo en los pasillos y 
habitaciones podras 
detener al Indeseable que 
te pretenda asustar o 
desangrary si liras dientes 
deajosy haces bianco, lo 
liquidas. 

Pero un ajo corriente no 
podrd detener al malvado, 
horrendo, grotesco y 
plhudo Conde Drdcula, 
Draco para los amigos, asf 
que continuaremos la 
historla refirlendonos al 
Conde Drdcula. Mis Inves- 
tigaclones me Ian llevado 
a descubrir la forma de 


destrulrle. Es la luz del dfa 
la que puede acabar con 
dl, mediante la utilizacidn 
de espejos y una bola de 
cristal, diriglendo un rayo 
de luz a las mds profundas 
cavernasdesu 
subterrdneo domlnio. Y 
con la ayuda de los 
poderes de la luz, podrd 
extingulresta terrible pe- 
sad Ilia de la faz de la 
tierra. 

Para ello dispones de 
cuatro armas u objetos que 
te ayudardn, evidente- 
menteson, losa/os, cuatro 
espe/os en diferentes 
posiclones refractarlas y 
una bola de cristal. Estos 
obfetos te aparecerSn en 
la parte Inferior de la 
pantalla dondepodrds 
selecclonar el que mSs te 
convenga en ese momenta. 
Tienes varies opciones 
mdgicas; las de los aJos 
que impiden la 
aproximacldn de los moos- 
truos vampirescos, la de 
los espelos que reflefan 
losrayosdeluzenel 
dngulo elegido y lade la 
bola de cristal con la que 
es posible camblar la 
direccldn del rayo de luz, 
atrapdndolo con dsta y 
redirecclondttdolo desde 
ahf. 

El protagonists, to, eo el 
papel de Van Helslog 
puede avanzar a la 
derecha, a la Izquierda, 
subir y bajar escaleras, 
lauzar ajos ea la direeclda 


en la que mires, dar 
patadas, selecclonar tu 
objeto mdgico,... 

Draclasa VAMPIRE’S 
EMPIRE nos encontramos 
ante un delleloso Juego 
con uttos grSNcos sober- 
bios, superagradables 
respects al dlseho y 
colorldo. Con una musics 
suavemente dellclosay 
con un personaje 
velozmente gracloso que 
tededicard todossusde- 
rr^es. 

Podemosdedr que 
VAMPIRE’S EMPIRE es un 
programs O.K que deja K.0 
a muchos otros. 


A VanHelslng,todoun 
cOmulo do perfecciones. jY 
con los alios que tienei 


GRAFICOS 

92% 

MOVIMIENTO 

90% 

SONIDO 

85% 

ADICCION 1 
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La lnformacl6n que va- 
mos a sumlnisttar, es alto se- 
crete. No debe caer en ma- 
nos de periodistas nl de 
espias enemigos. El docu- 
mento a mostrar ha sido 
preparado por el coman- 
dante Sherwood y s6lo 61, tu 
y yo estamos autorizados a 
verlo. Dice lo sigulente: 

Es blen sabldo que du- 
rante los ultimos tiempos, 
una pequeha flota de barcos 
han estado explorando el 
lecho marino. Delta es el 
nombre de uno de estos bar- 
cos. oPor qu6 lo menclono?, 
f6cll, Delta encontrd algunas 
Islas emerglendo del mar, 
estas Islas, son de gran ac- 
tividad volc6nlca. Lo mas 
curioso del caso, es que no 
estaba previsto que surgl- 
eran Islas en la zona hasta 
pasados mas de 600 ahos. B 
motivo que barajan los 
ciantlflcos, es que debldo a 


la gran cantidad de pruebas 
atdmicas submarInas du- 
rante el siglo 20. Como un 
hecho de semejante magnl- 
tud no pudo ser ocultado a la 
prensa, fue 6sta la version 
que se dio. 

Lo que no sabia la gente, 
era que los clentificos 
siguleron Investigando, y 
averiguaron que toda la 
energia que soltaban los 
volcanos podia ser almace- 
nada y traida al lugar de 
consume. Propusleron el 
sigulente plan. 

La primera fase consistia 
en crear Islas Iguales a las 
anterlores pero de forma 
controlada. Las anterlor- 
mente creadas debian de ser 
supervisadas. Las Islas que 
por su actividad volcOnIca 
fueran Inhabitables, servl- 
rian como bases de opera- 
clones y lugares de re- 
postaje. Se desarrollarian 2 


^ Amiga 
Spectrum 


C64/128 
Amstrad CPC 
Amstrad PCW 


PC 


Macintosh 


# Realtime 
Software 

^ Version comentada: 
Atari ST 
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grandes vehfculos, fuerte- 
mente equipados para servir 
de apoyo y de defense. Los 
dos barcos empezailan en 
las dos esquinas opuestas 
del archlpi^lago para mayor 
eficacla. 

Debldo a la gran crisis 
mondial de energla, el go- 
blemo decldid mantener el 
proyecto en secreto. Los dos 
buques sedan llamados Ep- 
silon y Omega, fueron bota- 
dos sin problemas y sin re- 
trasos. Pero algo vino i en- 
turblarla calma. El Ingenlero 
jefe de Drazlw Industries 
aparecid envenenado en su 
oflcina. La suerte estaba 
hechada, el Omega estaba 
en manos de la organizacldn 
STANZA, la mds pellgrosa 
banda criminal de todos los 
tiempos. La solucldn de 
destruir al Omega con un 


misll nuclear fue rechazada, 
la explosidn podia crear gra- 
ves Interferenclas en la tec- 
tdnlca de places y mandar al 
traste el proyecto. 

La unica forma de acabar 
con la amenaza del Omega, 
es agotando todos sus re- 
cursos u ocupando la Isla 
base,por clerto, muy blen 
protegida. 

Hasta aqui un poco lo que 
es la hlstorla del juego. Pero 
os aseguro una cosa, pocas 
veces tendrdls en vuestras 
manos un simulador de 
combate tan real como dste. 
Carrier Comand es una 
mezcia de simulacldn de 
vuelo, simulacldn de ataque 
a tierra con tanques, 
simulacldn de navegacldn, 
juego deestrategla... 

Pero lo mds curioso de 
todo es que se controla por 


Iconos completamente, to- 
das las opciones van apare- 
clendo a medida que ac- 
cedes a los distintos menus. 

Los gr^flcos son Impre- 
sionantes, de lo mejorcito 
visto ultimamente en Atari. 
El sonido tambl^n es el apro- 
plado, sin llegar a ser una 
orquesta, cumple su come- 
tido con absoluta exactitud. 
Lo mejor no es comentario nl 
verlo, lo mejor es jugario. 

• Carrier 
Command: un 
gran programa 
para un 
excelente 
ordenador 


CairlerCommand, i Juego del aSo? 

Despuis de dar un rspaso a los cientos 
de programs que aparecen cada ado es 
ficll llegar a iaconcfusainde que nadase 
tsjbiera perdido si rm^^os de ellos se 
hubieran quedado donde esiaban, o sea, 
en ningun sitio. De todos ellos s6b unos 
pocos merecen una menckin esp&sal. 
Por Oltimo, ver una obra maestra, puede 
resultar una autPntica odisea. Pero de 
cuando encuandosevg CARRIER COM- 
MAND es la prueba. 

Los programadores ban creado todo un 
mundo, con tal maestria que ban su- 
perado en imginaridn a mui^s de bs 
mejores lileratos del g6nero de ciencia- 
dccidn 

Absolutamente, sin dudas de ningun 
tipo, C^RIER COMMAND es elJUEGO 
DELANO. Porsuargumento, por su call- 
dad, por su increibte realizacidn. Por 
todo- 



Otras Versiones 

Carrier Command estil, o 
estar^, disponible para 
prdcticamente todos los 
sistemas. Existen ver- 
siones para Commodore 
Amiga, Spectrum, Com- 
modore 64/128, Amstrad 
CPC, Amstrad PCW, PC's 
y Macintosh. 
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VIRUS, BOMBAS, 
CABALLOS DE 
TBOYAyDEMAS 
PBOGBAMAS 
PEUGROSOS DE 
LA FAUNA 
INFORMATICA. 


JordiMas 


El origen de este tipo de 
programas es descono- 
cido, algunos dicen que 
han side reaUzados par 
casas comer dales para 
erradicar la piraterfa, 
otros dicen que los 
primeros de este tlpo 
fueron reaUzados por 
piratas, esta parece ser la 
hipdtesis mds probable, 
seguramente se Inicio 
como una broma entre 
ellos, 0 para bajar el nlvel 
de ventas de otro pirata. 

SI bien no se conoce su 
origen lo que si es cierto 
es que en Mayo de 1.984 
una revista estado- 
unidense llamada Scien- 
tific American publico un 
rudimentario Juego 
matemdtico llamado 
“CORE MARS” en el cual 
nuestra mislon consistfa 
en hacer un programa que 
sobrevivlera destruyendo 
otros programas, este 
principio esparecldo al 
del virus, puede ser que 
por aquf empezara la his- 
torla. 

Hay tres dases princl- 
pales de programas 
destructores o molestos: 

- Virus, son programas 
muy fertiles que se 
autocopian con mucha 
facilidad, algunos 
destruyen el disco. Son 
los mas pellgrosos ya que 
si no se acaba bien con 
ellos puede volver a 
aparecer. 

• Caballos de Troya. Son 
programas que causan 
algun tlpo de efecto gra- 
close, como ahoraemulm 
el ruldo de un desague y 
despues de dos o tres 
veces de use destruyen 
todos los ficheros. De 


estos programas hay 
muchos y suelen venir 
disimulados con pro- 
gramas de domlnlo 
publico, i Cuidado, son 
fatales! 

- Las Bombas son pro- 
gramas muy cortos, casi 
slempre con extension 
COM que al e]ecutarlos 
destruyen el disco donde 
estag ubicados. 

TIROS DE VIRUS 
El virus de la oelotita. es 
el mas famoso. Se trata de 
un virus Inofensivo que 
bn prime en pantalla una 
' pelotita que va rebotando, 
sus sintomas son claros: 
-La memoria del DOS es 
2Kb Inferior a la normal, 
esto lo podemos ver con 
el Retools en la opcion de 
System Information. 
-Genera un Bad cluster- 
donde se instala y se pone 
en funcionamiento cada 
vez que arrancamos con 
ese disco. 

-Altera el sector 0 (Boot) 

El Brian virus, es un virus 
que aquf no estd muy 
difundido pero que es muy 
pegajoso, sus efectos son 
evidentes: 

-Solo afecta a discos de 5 
y cuarto, no a los duros nl 
a los de 3 y medio 
-Cambia el nombre del vo- 
lumen del disco por 
“(C)Brian” 

-A veces destruye los dis- 
cos 

-Se Instala en el sector 0 
(Boot) 

El Brian 2. parece ser que 
hay dos verslones de este 
virus, esta segunda ver- 
sion es mucho mas 
destructora que la an- 
terior y opera de una for- 
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PC 


ma totalmente difereute: 
■Afecta a todo tipo de 
discos. 

■Se aiiade a ficheros con 
extension. 

-Provoca un borrado de 
todos ios discos a las 4 
voces de reproducirse 
-Se Instala en el 
COMMAND.COM. 

El Lehlah virus . Suprimera 
apariclon fue en la univer- 
sidad americana de 
Lehigh, sus sfntomas son 
tambien ciaros: 

■Se aiiade en el 
COMMAND.COM 
-Despues de copiarse a 
otros cuatro COMMAND’S. 
COM destniye Ios discos 
quo esten en cualquiera 
de las unidades de disco. 
■Tiene comportamientos 
extraiios, a voces provoca 
un cuelge del DOS, o un 
pitido muy Intense. 
El Jerusalen virus o el 
Virus Israeli, eselmas 
peligroso debido a su 
facilidad de copia y a su 
inmediata destruccion, 
sus caracteristicas son 
las siguientes: 

-Se aiiade a Ios iicheros 
con extension COM o EXE, 
Ios cuales crecen aproxi- 
madamente en 2Kb. 

-Estd programado para 
poner su electa destructor 
en iunclonamiento a partir 
del 13 Mayo de 1.988, la 
elecclon de esta techa no 
es aleatoria ya quo el14 
de Mayo de 1.948, Israel 
se declard Estado Sobera- 
no. Un error del virus 
causa quo Ios programas 
sean varias voces intecta- 
dos creciendo Ios iicheros 
de iorma muy exagerada. 
En resumen, que si se 
Instala destruira el disco 


a Ios pocos minutos. 

-Se Instala en el sector 0 
(Boot) y en Ios Ncheros de 
arranque (IBMBIOS, 
IBMDOSyCOMMAND.COM) 

PREVENCIONANTEESTE 
TIPO DE PROGRAMAS 

-Proteger Ios discos con 
adhesives, en caso de no 
poder hacerlo dejar Ios 
iicheros de sistema y el 
COMMAND.COM con el 
atributo R, solo de lec- 
ture. Estando asi, algunos 
virus como el Lehigh, no 
se instalan. 

-FIjarse en que Ios iiche- 
ros no crezean de tamado 
sinmotivo aparente, en 
caso de tener bad clus- 
ters, veriiicar el disco 
para comprobar si son 
reales. 

-Mirar la techa de Ios 
iicheros de arranque, no 
es logico ver un 
COMMAND.COM version 
2.11 con techa del 88, 
casi todos Ios virus al 
aiiadirse moditican la 
techa y hora del iichero. 
-Es recomendable que en 
ordenadores ajenos arran- 
quemos con nuestro 
propio sistema operative. 
■Usaralguna vacuna, es 
declr, un programs que 
nos avisa de la existencia 
de Ios virus y Ios desac- 
tiva, la mejor es sin duda 
FLUSHOT. 

COMO DESACTIVARLOS 

Si se detecta algun virus 
en el disco duro se debe 
arrancar con un sistema 
operative de la misma 
version y reemplazar Ios 
iicheros de sistema y la 


pista cero par Ios origi- 
nales, esto se consigue de 
la siguiente iorma: 

SYSC: 

COPY COmiAND.COM C: 

De esta iorma podemos 
desactivar virus, quedara 
el bad cluster pero el 
virus habrd sido desacti- 
vado. Para Ios mas 
perieccionistas, Ios que 
quieran quitar el bad 
cluster, lo pueden hacer 
con un programa llamado 
Disk -Test de las Norton 
Utilities Advanced Edition; 
tecleamos DT C:/D, 
esperamos a que acabe y 
cuandolohaga apunta- 
mos el numero de bad 
cluster que imprima, par 
ejempio 1212yluego 
tecleamos DT C:/C1212-, y 
marcara ese iaiso bad 
cluster como espacio 
libre. 

Con estemetodo desacti- 
varemos todos Ios virus 
que se ban mencionado 
menos el Israeli, el cual 
es mas complicado ya que 
se instala en multiples 
iicheros. 

Para Ios discos que no 
tengan sistema operative, 
podemos leer el sector 0 
de un disco sano y luego 
copiarlo encima del disco 
con virus. 

Las Bombas y Caballos de 
troy a son tambm 
bastante irecuentes y 
suelen aparecer entre Ios 
programas de dominio 
publico, de todas tormas, 
lo mejor es copiar todos 
Ios iicheros en un 
dinette y ejecutar uno a 
uno, nunca copiarlos en 
disco duro directamente. 
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HITS 


ATARI ST 

0 

Alien Syndrome 

0 

Carrier Command 

(D 

The Flintstones 

0 

Terramex 


Vampire's Empire 


Virus 

0 

Defender of the Crown 

0 

Captain Biood 

0 

Hunt for Red October 


Xenon 

AMIGA 

0 

Ohiiterator 

0 

Sidewinder 

0 

The Flintstones 

0 

The Three Stooges 

© 

Vampire's Empire 

© 

Virus 

0 

Defender of the Crown 

0 

FA/18 Interceptor 

0 

Rocket Ranger 


Terramex 



Ser policfa en Nueva York es 
dificil. Hay que tener en cuenta 
que son m^s de 12 millones de 
habitantes. exists una increible 
horda de razas (portorriquedos, 
chicanos. blancos, negros, 
amarillos....) cuyas relaciones 
entrestnosonmuycordiales. Un 
policfa que est^ en medio de todo 
esto, no ha de tener perjuicios 
raciales, ha de ser duro, inteti- 
gente, perspicaz, estar aterta en 
todo momento. Manhattan no es 
un barrio, es un campo de batatta 
diario entre las fuerzas del orden 
y los camellos, es algo asfcomo 
una lierra de nadie. En cualquier 
momento o lugarpuede sorpren- 
der un tiroteo at inocente 
Iranseunle. 

El alcalde de New York ha de- 
cidido acabar con la situacidn. 
Las pandillas callejeras y los 
traficantes han hecho de los ba- 
rrios como el Harlem o el Bronx 
sus terrilorios, nada ni nadie se 
mueve sin su permiso, es nece- 
sario poner en marcha el Plan 
Especial deActuacidn. Mediants 
compuladoras se elige al agenle^‘ 
mds selecio delcuerpo de policfa 
neoyorquino. 

Es un dfa normal en Nueva 
York, el liempo es muy bueno. 
temperalura agradable. No cojo 
el metro, voyalacomisarfaapie. 
cuando llego mi inluicidn me 
dicequealgo vamal. noyaporel 
hecho deque mis compaherosno 
me quitan el ojo de encima. 
tienen una rara expresidn en el 
rosiro. tal vez de compasidn. lo 
importanie y lo extraho es que el 
capildn me manda ir a su 
despacho. -Harry, amigo, algo no 
marcha bien- sobre todo para mi. 
el jefe me va desglosando lo que 
probablemente serd mi ultima 
misidn. veo en un espejo que mi 
cam se pone mds y mds Ifvida. 
Salgo del despacho con la 
expresidn de b muerte sobre mi 
rostra. Mientras me dirijo a los 
muelles pienso una y otra vez en 
suspalabras.... 

fiesumiendo puedo r^ciros 
que recibimos hace unos dias un 
chivatazo sobre un fuerte alijo de 
drogas. Debimos dejar que la 



A Lo mds destacabte de Manhattan DeeH' * 


MANH1\ 


Atari ST 
Amiga 
IBM PC 


# Loriciels/ 
Proein 

9 Ver. comentada: 
Atari ST 


mercancfa fuese distribulda para - 

asfalrapartambidnaloscamellos I 

con las manos en la masa. | 

Ya he llegado, ... se estd acer- 
cando el primero. jHorror! me he 
dejado la pislola en la comisarfa 
No importa se me da bien pelear. 
pero me temo que ellos si van 
armadas.... 

A lo largo de tu recorrido Is 
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vas a encontrar con punkies que 
ilevan cadenas, camellos con 
navajas, prostitutas con IMigos, 
jugadores de baloncesto con 
nudillos de acero, negros con 
bates de baseball, ninjas con 
shurivens, samurdis con 
Katanas, karatekas ys^dicoscon 
sierras mecdnicas. Parecen 
muchos cverdad?, pues no son 
todos, faltan los moloristas que 
intentan atropellarte a toda costa 
y los residentes de los edificios 
que te tirarSin toda clase de ob- 
jetos. 

Los personajes no siempre 
Ilevan droga, aunque tendrSs que 



dejarlos KO. para saber lo. Una 
vez que hayas recogido toda la 
droga, o parte de ella, deberhs 
llevarlaalbarrilqueestdardiendo 
para vaciar all! las bolsas. Altia- 
cerlo, recargards energla, todo 
ello en funcidn de la droga 
desirufda. Lasdiversaspantallas 
del juego serdn las mismas, lo 
que aumenta es la dificultad y el 
numero de enemigos a liquidar. 

Para definirlo que serla elas- 
pecto Mcnico podemos emplear 
s6lo un par depalabras, BUENO 
peroESCASO. Vayamospor par- 
tes. 

Los grdficos estAn perfec- 
tarnentedefini(k)s, utilizandouna 
multitud de colores y sacAndole 
un gran partido a las posibili- 
dades del ATARI. Las imAgenes 
adjuntas os darAn una idea de 
cualesson. 

El movimiento sin ser excesi- 
vamenle rApido, es el adecuado 
para dar una conlinuidad al pro- 
grama. Las posibilidades de 
manejo son ampUas pudiAndose 
efectuar gran cantidad de movi- 
mientos. 

El sonido es excepcional, 
diversas melodlas acompadan at 
juego y los demAs ruidos (gol- 
pes, caldas, quejas, ...) estAn 
digi^lizados incluyendo cortas 
frases. 

Por ultimo aiiadir que la 
autorla del juego corre a cargo de 
Silmarils, una casa francesa de 
soft. 


] 

I 

I 




A Cuidado con la prostituta del wuelle 



A Un nazi chalado, motoslerra en ristre 



A En el Barrio Chino. Cuidado con 
losnli^asydemis... 
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PRONTO 

CRUZARAS 

UNANUSVA 

^/^/FROl^mRA!! 


PUBLICIDAD 


INFOGRAMES 

la empresa del 
armadillo que 
triunfa en 
Europa 


INFOGRAMES: la empresa 
del armadillo que triunfa 
en Europa 

Es muy probable que 
muchos de vosotros 
tengalsya referenclas de 
esta empresa francesa que 
se hizo destacable particu- 
larmente por aquellos pro- 
gramas, excelentes pro- 
gramas, desimulacion 
poUciaca (El caso Veracruz 
y El caso Sydney, entre 
otros) que vimos hace ya 
un buen numero de meses. 
Hoy, la situacidn es dife- 
rente. En la actualidad In- 
fogrames forma parte de 
supropio grupo editorial: 
EL GRUPO EDITORIAL 
INFOGRAMES. 

Creado hace dos ados, se 
encuentra integrado por 
tres compadfas cuyos 
nacimientos datan del ado 
1983: INFOGRAMES, ERE 
INTERNA TIONAL y COBRA 
SOFT. La primera es, por su 
estructura y su equipo 
creativo, la mas fuerte de 
las tres. En total el numero 
de trabajadores supera las 
ochenta personas de las 
que el 60% trabajan en la 
creacidn y el desarrollo de 
programas. Infogrames 
cuenta con un logotipo un 
tanto especial: un arma- 
dillo que viene a simbo- 
lizar la perennidad y la 
adaptabilidad de la 
compadia al fluctuante 
mercado del ordenador 
domestico. La segunda es 
quizas la mas creativa. Su 
ligera estructura lesper- 
mite adaptarse facil y 
rapidmente a las necesi- 
dades de un sector en 
constante evolucion. ERE 
basa todo su trabajo en el 
apoyo y la supervision a un 
^evado grupo de autores 
independientes que son los 
que I I even a cabo los 
proyectos desde el 
principle al Final bajo la 
supervision de los expertos 
de la compadfa. La ultima 


empresa de las tres, 

COBRA SOFT, es la mas 
sencilla en cuanto a es- 
tructura aunque tamblen 
ha side la que mas ideas 
originales ha desarrollado. 
Su especialidad es la 
...muerte y la aventura. 

Presencia Internacional 

El grupo Editorial Infogra- 
mes se encuentra presente 
en mas de 15 paises. El 
40% de su produccidn se 
dedica a la exportacidn y 
puede decirse que sus 
productosson conocidos 
ampliamente en toda 
Europa, principalmaite en 


Francia, Gran Bretada, 
Italia, Holanda, Espada, 
Suiza, etc... Sin embargo, 
no solo pueden verse sus 


productos en Europa. Pro- 
gramas como TNT, THE 
AFFAIR, PYROMANy GET 
DEXTER ban sido dlstrlbul- 
dos y vendidos en Japan. 
Por ultimo, Estados Unidos, 
se ha visto Invadido por 
programas como CAPTAIN 
BLOOD (vendido a Mind- 
scape), MACADAM 
BUMPER (Pinball Wizard en 
USA), BUBBLE GHOST 
(vendido a Accolade), 
WARLOCK’S QUEST 
(vendido a Three Sixty), 
BIVOUAC (Final Assault en 
USA, vendido a Epix), CAO 
3D (vendido a GOLD DISK)... 

Los Fundadores 
Infogrames fue creada en 
1983 por Bruno Bonnell y 
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Christophe Sapet. Bios 
ban conseguido quo hoy, 
ea 1988, trabajea mSs do 
clea personas para el 
grupo lafogrames. 

LasNovedades 
Podemos deck a bTulo 
general que todos los pro- 
gramas que Infogrwnes 
tiene llstos para lanzar o 
han sido reclentemente 
lanzados al mercado son 
aspirantes a obtener el 
exito. De todos ellos 
destacarfamos primordial- 
mentea CAPTAIN BLOOD, 
un iuego con unos graficos 
realmente Impreslonantes, 
que se encuentra dis- 
ponible en la actualidad 
solo para A TARI y PC, si 
bien, las verslones para 
Amstrad, Commodore y 
Amiga seran puestas en 
circulaclon en breve. Otro 
de los Juegos que nos ha 
llamado la atencion ha 
sido WARLOCK’S QUEST 
que se encuentra dis- 
ponible exclusivamente 
para A TARI ST. ARMORIK 
LE VIKING es un arcade en 
el que nuestro protago- 
nlsta ha de conquistar 
todos los territorios del 
Norte. En total ocho terri- 
torios a conquistar con 
otros tantos niveles de di- 
ficultad. Armorik Le VUcing 
se encuentra disponible 
exclusivamente para IBM 
PC y compatibles. Cam- 
biando totalmente de 
estilo tenemos a SPIDER- 
TRONIC, un programa con 
un sonido y una animacion 
(segun los creadores) 
estupenda. BUBBLE GHOST, 
cuya version para Amstrad 
ya fue comentada en 
Amstrad Accion, se en- 
cuentra tambien dispo- 
nible para ATARI y en 
setiembre se lanzaran las 
verslones para Amiga, PCy 
compatibles. Commodore y 
Apple lies. 

Memos dejado para el final 
dos programas que prome- 
ten ser dos “superjuegos” 



JLaIo Izquierda Christophe Sapet, a la derecha Bruno Bonnell, fundadores de Infogrames 


Pantalla de Bubble ^ 
Ghost, un juego ^ 
en el que nuestro 
protagonists es un 
simpddeo fantasma. 


y que comentamos 
brevemente aparte: 
OPERATION NEPTUNE y 
HOSTAGES. En este ultimo 
controlamos a un grupo de 
Intervencion de seis 
hombres: tres Uradores de 
elite y tres especial istas 
enalpinismo. Nuestra 
mision seri comandar a 
estos seis personajes con 
el fin de liberar a los 
rehenes. HOSTAGES se 
encuentra disponible para 
ATARI ST, AMIGA, 
AMSTRAD y PC. 

OPERA TION NEPTUNE es 
tambien un Juego revolu- 
cionario en el que hay que 
destacar unos graficos in- 
creibles y una musica y 
efectos de sonido maravl- 
llosos. Operation Neptune 
es un Juego de arcade al 
100 % y esta compuesto 
por siete diferentes partes 
de Juego. Enprincipio 
disponible para A TARI ST y 
AMIGA. 




JL ArmoriK le Viking, una novedad para este otoho 



INFOGRAMES 
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Ano I - Hum. 1 ■ 1988 


MEBA ST4 

Cuatro megas de Ram 


FAMILIA CYBER 
Soluciott al disc 


PC-Dino 
Convierte tuAta 


fask F»« Calors Via 
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AHORA SI 

ATARI!! 


f - Or< 


Ordenador ATARI 1040STfm. 1034 Kb RAM. 

Entomo GEM. Conexiones MIDI. Serie RS232C. 

Paralelo Centronics. Hard Disk y disco floppie. 

Incorpora Mouse. 

Monitor ATARI SMM124. Alta Resolucion (640x400) 
en fosforo bianco. 

Modem ATARI. Compatible Hayes, full duplex a 300 
y 1200 baudbs. Automatico. 

Software: DB Master One (Base de datos). First Word 
(tratamiento de textos). Neochrome (graficos). 

PVR 168.000 Ptas. 


IMPRESORA LASER 
SLM 804 
con una re.solucion 
300x300 dpi. 

8 paginas/minuto. 


Solamente, 

249.900 Ptas.!! 


DXY 880 A 

A3 8 plumas 
200 mm/s. 
resolucion 0.05 mm. 


Solamente 
199.500 Ptas.!! 


Mega ST2 
con 2 IMegas RAM 
Con Blitter 
(Aceierador Grafico) 


Solamente, 

199.900 Ptas.!! 


HARD DISK SH20S 
Disco Duro de 20 
Megabytes. 

Para toda la gama 
ATARI S'r 
(desde S20S^r ha.sta 
MEGA Sr4). 
Ilasta 8 conectados, 
160 Megabytes.!! 


Solamente, 

99.900 Ptas.!! 


I 


I 


Soft 


APLICACIQNES 

VIP PROFESSIONAL 

25.000 

SUPERBASE PER. 

25.000 

MICROSOFT WRITE 

15.000 

TIMEWORKS DTP 

25.000 

CALAMUS DTP 

n/d 

LOGISTIX 

20.000 

TRUE BASIC 

16.000 

RUNTIME 

12.000 

TRUE BASIC (util.) 

8.000 

Flash 

7.500 


DISEmOCRAFICQ 

CAD-3DV. 2.0 

15.900 

CYBERCONTROL 

10.900 

ARCHITECT DESIGN 

5.900 

HUMAN DESIGN 

5.900 

FUTURE DESIGN 

5.900 

FONTS (CAD-3D) 

4.500 

CYBERPAINT 

12.900 

EASY DRAW 

25.000 

CAMPUS 2D 

79.900 

DRAFIX 

40.000 


WARE 


APLICACIQNE.S 

VEBTICALES 


GESTIONES 


- Video-Clubs 

36.000 

- Campings 

24.000 

- Restaurante 

30.000 

- Re$taurante+ 

40.000 

- Adm. Fincas 

40.000 


LUDICOS 

El extenso catalogo de 
juegos de ERBE SOFTWARE 
y t*1Ct*1 SOFTWARE. 


CQMPTEMENIQS 


TAPETE MOUSE 

1.200 

TAPETE MOUSE CAD 

1.500 

FUNDAS MEGA/LASER 

6.000 

JOYSTICK PHASOR ONE 

3.300 

10 DISCOS 3.5 DC/DS 

2.500 

C.EUROCONECTOR 

3.500 

CINTAS SMM804 

1.500 

PEANA SMM124 

■S.S00 

LINEA ATARI PC. 



Solicite Informacidn. 


IIAI. LARAS 
M K.STROS 
PRODl ( I OS EN 
( I Al Ql IKR ( KM RO 
l)K I.A RED 


FORTUNE 


SI NO 1.0 
PI DIESES 
EN( (IN I RAR, 
SOEIdlAl.O 
POR l EEEEONO. 




- INGRID INFORfttATICA 
c/ Rocafoil, 54-56 
BARCELONA (93-4247571) 

- PROINCOR 

c/ Fernando IV, 10- 
CORDOBA 

- CRISTINA PLA 
VALENCIA (96-3575550) 


- PENTA 5 

Av. Martinez de Velasco, 3 
HUESCA (974-220719) 

- LOGIC GESTIO 

Can Lluis, s/n (ARAVELL) 

SEU D'URGELL (9738-29292) 

- SUSTRAIAK, S.A. 

Puerto, 5 bajos 

SAN SEBASTIAN (943-422198) 


- REMSHOP 
c/ Heman Cortes, 20 
SANTANDER (942-313871) 

- LEOZ HERMANOS 
c/ Baja Navarra, 13 
TAFALLA (948-701899) 


- MICROLID 
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UUNCRANDIAH 

Para todos los usuarios de ATARI. Sf, por fin ha llegado el 
momento de olvidarlosmalos tragos, la falta de Informaclon, el 
querer y no poder. . . 

Todo estoymuchascosasmashan contribuldo aldesarrollo de 
esta nueva publicaclon. 

A TARI USER va a ser desde hoy una gufa Inestimable para todos 
vosotros, en la queencontrareisla Informaclon quesiempreosha 
falta do. Para ello hemos creado un sumarlo tan varlado^como 
Interesante, que se repetira a lo largo de cada numero. En A TARI 
USER vals a encontrar los mejores Juegos, ccdmo no?, pen 
iculdadol, ademas de ello vamos a estudlar regularmente todos 
los programas que ban hecho que el ST pase a ser uno de los 
ordenadores mas creativos que existen en la actualldad. Esto 
abarca, entre otras cosas, la Autoedicidn, el dlsebo grafico, la 
animacidn, la musica, el procesamiento de textos y, trataremos 
tambien el tema de las comunicaclones, gestidn, etc... 

Ademas de todo ello, y como podreis comprobar, A TARI USER 
se suministra Junto a SOFTWARE EN ACCION, publicaclon destl- 
nada exclusivamente al comen tarlo de juegos para los sistemas 
Amstrad, Commodore. Commodore Amiga, Spectrum. MSX y PC. 
Suponemos que la armonia serd total y que ello beneficiara tanto 
a los usuarios de estos ordenadores como a los de Atari. El precio 
de lanzamiento es sin duda otro buen acicate. 

Solo nos queda deciros que esperamos contar con vuestro 
apoyo. Enviadnos vuestras sugerencias, seran bienvenidas. 


La redaccion 
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iQue ATARI 

comprar? 

Existe un ST para ti, ^sabes cual es el mas apropiado? ^conoces sus precios y 
caracteristicas? Sigue leyendo y responderemos a muchas de tus preguntas. 


Mega ST4 en nuestras oficinas 



Para todos los gustos 
y necesidades 


H ' oyporhoylaga- 
ma ST es una 
de las mascom- 
pletas que exis- 
ten en el mer- 
cado. A nivel de solu- 
ciones puede aplicarse la 
misma expresion: existe 
un Atari para cada 
usuario, que responde a 
unas caracteristicas 
especiales y que previsi- 
blemente es capaz de 
' desarrollarunnumdrode 
aplicaciones realmente 
variado. Como denomi- 
nador comun en todos 
ellos tenemos el micro- 
procesador: el Motorola 
68000. A muchos de 
vosotros puede que esto 
no os diga lo suficiente, o 
que no conozc^is mayo- 
res detalles sobre este 
; pequefio cerebro. Por 
nuestra parte baste deci- 
ros que es un micropro- 
cesador muy apreciado 
por una gran cantidad de 
programadores que co- 
I nocen sus maravillosas 
! caracteristicas y presta- 
' clones. Queda con esto 
suficientemente demos- 
trada la potencia existen- 
te en el corazon de cada 
m^quina bautizada con el 
nombre de ATARI ST. 

La gama ST esta com- 
puesta por los modelos 
520 ST FM. 1040 ST FM 
y MEGA ST, (ya sea 2 6 
4), algo asi como la “bella 
y la bestia" de ATARI. 


cQud ATARI 
comprar? 

Generalmente cuando 
se toma la decision de ad- 
quirir un ordenador se 
tienen en cuenta ciertos 
puntos, ^loqueremos pa- 
ra jugar y desarrollar pe- 
quefias aplicaciones ca- 
seras?, ^hemos dejado 
un ordenador de 8 bits ca- 
paz de desarrollar aplica- 
ciones mas 0 menos pro- 
fesionales (como por 
ejempio un Amstrad CPC 
6128) y queremos algo 
mas potente? ^o quizas 
necesitamos de goipe y 
porrazo una maquina po- 
tente y profesional?. Lo 
cierto es que hay gente, 
revistas y demas, que 
tratan de, no sabemos 
por que, encasillar a la 
serie ST dentro de la 
clasificacion de console 
de juegos u ordenador 


ludico. 

Quizes este intento, 
venga de la mano de 
personas que asocian el 
nombre de ATARI con 
esos insuperables jue- 
gos de las m^quinas de 
videojuegos, valga la re- 
dundancia. 

Bien es cierto que la 
mayoria de los usuarios 
se quejan del alto coste 
que representa la ad- 
quisicion de algunos de 
los modelos de ATARI 
(especialmente la serie 
MEGA ST). A estos 
usuarios podriamos res- 
ponderles que su apre- 
ciacion no es correcta. El 
error consiste muchas 
veces en no saber para 
qu§ se quiere un ordena- 
dor. Nosotros creemos o 
consideramos, que es un 
poco exagerado el com- 
prarse un modelo como 
el 1 040, si se nos apura 


un MEGA ST, para jugar. 


•En materia de precios podria 
hacerse una comparacion muy 
significativa: cuando aparecio el 
Amstrad CPC 6128, una 
maquina de 128 K. de ram con 
unidad de 360 Ky un sencillo 
Z80 de 8 bits, su precio con 
monitor en color rondaba las 
130.000 ptas. Hoy, un ATARI 
520 ST FM con 512 K de ram, 
192 K de rom, una unidad de 
disco de 720 Ky un Motorola 
68000 de 16 bits, cuesta con 
monitor en color 139.800 ptas. 


Lo uno no quita a lo otro, 
pero es una p§rdida de 
dinero adquirir un orde- 
nador de la gama media o 
alta solo para jugar. 
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aparte de que es desper- 
diciar unas cualidades 
casi inmejorables de las 
maquinas. La respuesta, 
como es logico, depende 
de cada usuario y de sus 
necesidades. Nosotros 
vamos a intentar clasifi- 
car, sin encasillar, a los 
tres modelos ST. 

Queremos un 
ordenador para jugar 

En honor a la verdad, 
todos los ST nos per- 
miten jugar con absoluta 
libertad y lo que es mas 
importante, con un nivel 
de calidad tanto grafica 
como Sonora realmente 
espectacular. Ahora 
bien, si entramos en el 
tema de los precios lle- 
garemos a la conclusion 
de que para jugar exclusi- 
vamente nos basta y nos 
sobra con el hermano 
pequeho de la gama, 
maxime si tenemos en 
cuenta que tanto en pres- 
taciones como en precio 
desbanca escandalosa- 
mente a un ordenador (el 
Amstrad CPC 6128), 
considerado per muchos 
durante mucho tiempo 
como el estandarte de la 
polivalencia domestica. 
El Atari 520 ST FM es, sin 
lugar a dudas un ordena- 
dor caprichoso, es decir, 
quererlo y comprarlo es 
todo uno. Para los mas 
jovenes, para los que 


entran en el mundo de la 
informatica, para los que 
comienzan a tomar con- 
tacto con ella, es este el 
ordenador ideal. Y repito, 
con unas prestaciones y 
un precio fuera de lo co- 
mun. Mirando las carac- 
ten'sticas del 520 ST FM 
nos daremos cuenta 
rapidamente de ello. 

Configuracidn 
520 ST FM 

CPU Motorola MC 
68000 con frecuencia de 
8MHz, 32 bits de ar- 
quitectura interna y 16 de 
externa, 512 Kb. de 
memoria RAM y 192 Kb. 
de memoria ROM. 
Teclado Qwerty con 95 
teclas, 10 teclas de 
funcion programables, 
teclado numerico sepa- 
rado de 1 8 teclas y teclas 
de cursor independien- 
tes. Raton con dos bo- 
tones de control. Unidad 
de disco incorporada en 
el teclado de 3’5" para 
discos de doble cara con 
726 kb. ya formateados. 
3 canales de sonido con 
frecuencia, volumen, 
forma de onda sonora y 
duracion de sonido pro- 
gramables. Interface 
musical MIDI. Conexio- 
nes para monitor, unidad 
de disco flexible, disco 
duro, raton, joystick, 
puerta Paralelo tipo Cen- 
tronics, puerta RS 232C, 
puerta para ROM de 


hasta 128 kb. y salida 
video/TV. 

Queremos un ordena- 
dor para desarrollar 
cientos de aplica- 
ciones y, ^por qu^ 
no?, jugar 

El ATARI 1040 ST FM 
es con toda seguridad la 
m^quina que mejor en- 
caja en este apartado. La 
palabra clave en este 
ordenador es VERSA- 
TILIDAD. Realmente po- 
tente con sus 1 024 Kb. de 
memoria RAM nos intro- 


duce en un nuevo 
mundo. Atras han 
quedado, desfasados en 
comparacion con estos 
monstruos, los aparatos 
de 8 bits y de 128 kb. de 
memoria RAM. No ha- 
blemos ya de los primiti- 
vos Spectrum con su 
ridicula memoria y todas 
las demas maquinas 
semejantes. 

El ATARI 1040 ST FM 
es un ordenador eminen- 
temente creativo debido, 
sobre todo, a sus pres- 
taciones gr^ficas y sono- 
ras y al potente micro- 


EOUlPO 

CARACTERISTICAS 

PRECIO 

520 ST FM 

512 Kb., unidad de disco de 720 kb. 

79.900 

1040 ST FM 

1.024 Kb., unidad de disco de 720 Kb. 

129.900 

Mega ST2 

2 Mb. de ram, unidad de disco de 720 Kb. + Blitter 

229.900 

Mega ST4 

4 Mb. de ram, unidad de disco de 720 Kb. + Blitter 

319.900 

Impresora SMM804 

Impresora matricial, g agujas, 80 cps. 

44.900 

Impresora SLM 804 

Impresora Laser, 300 dpi, 8 hojas/minuto. 

269.900 

Monitor SM 124 (B/N) 

Monocromo, alta resolucion, 640x400 puntos 

29.900 

Monitor SCI 224 (col.) 

Color, 640x200 puntos y 320x200 puntos. 

59.900 
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procesador que Neva en 
su interior. Para 61 exis- 
ten cientos de aplica- 
ciones cuya enumera- 
cion sen'a dificil realizar. 
Sin embargo, si podemos 
mencionar programas de 
gran solera como son: 
CYBER STUDIO (diseno 
en 3D y animacidn), DE- 
GAS ELITE (disebo gr6fi- 
CO). TIMEWORKS (desk- 
top publishing), SUPER- 
BASE PERSONAL, 
NEOCHROME, etc... En 
el procesamiento de tex- 
tos encontramos progra- 
mas de reconocido pres- 
tigio, tal es el case de 
WORD PERFECT, de 
Microsoft WRITE, de 
WORD WRITER o de 1 
ST WORD. 


No son los unicos, pero si 
los m6s representativos. 
Entre las hojasde c6lculo 
tenemos LOGISTIX, 
MASTERPLAN y VIP 
PROFESSIONAL, entre 
otras. Dentro de la Imea 
del CAD/CAM encontra- 
mos CAMPUS CAD, 
GRAFIX y el superfa- 
moso ARKEY. 

Configuracibn 
1040 ST FM 

B6sicamente cuenta 
con la configuracidn del 
520 ST FM, habi6ndole 
side ahadidas algunas 
mejoras o ampliaciones 
respecto al modelo infe- 
rior. A continuacidn pa- 


samos a enumerarlas. La 
primera de todas y la m6s 
inmediata es la amplia- 
ci6n a un mega de memo- 
ria RAM. Son exac- 
tamente 1 024 Kb., de los 
cuales, la mayoria de los 
ordenadores llamados 
profesionales s6lo llevan 
la mitad. 

Tambi6n, dentro del 
software estandar, se 
incluye un programa 
m6s, la base de dates DB 
Master, un programa 
sencillo y eficaz. 

Potencia y flexibilidad 
profesional. 

Y por fin enframes en 
la clase alta de la gama 
ATARI, los MEGA ST 2 y 


4. Quizes os pregunt6is 
por qu6 la llamamos la 
clase alta, es f6cil, solo 
ten6is que pensar en un 
ordenador con 2 6 4 

megasde memoria RAM, 
acelerador gr6fico (blit- 
ter), con un 68000 de 
Motorola como CPU y 
una versatilidad y rapidez 
de manejo, que lo ponen 
en el primer puesto, a la 
cabeza de todos los 
dem6s. 

Pros y contras de las 
gamas ST y Mega ST 

Cuando una persona 
se decide a la adquisicidn 
de un equipo, ya sea un 
STo un MEGA, aparte de 


la cuestidn econdmica, lo 
primero que se pregunta 
es si hay una suficiente 
cantidad de programas 
para satisfacer sus nece- 
sidades. En el caso que 
nos ocupa, se podria 
pensar, que el escaso 
tiempo que llevan en el 
mercado espahol bajo la 
propia direccion de Atari, 
ocasionan'a una notable 
escasez de programas 
tanto ludicos como pro- 
fesionales. Evidente- 
mente esto no es cierto, 
es m6s, podemos asegu- 
rar que la bilioteca de que 
dispone Atari, hoy por 
hoy, esrealmenteespec- 
tacular. En estos momen- 
tos, dudo mucho que 
cualquier necesidad que 
tenga un usuario quede 
desatendida por falta de 
oferta en el mercado. 

Respecto a las pres- 
taciones, queda claro 
que deja muy lejos a los 
PCs, AMSTRAD, COM- 
MODORE , SPECTRUM, 
MSX y dem6s. Todo ello 
tanto en precio como en 
hardware. Por si fuera 
poco, podemos transfor- 
mer un ATARI en un PC, 
con un nivel de compati- 
bilidad que mejora al de 
algunos compatibles. 

Son equipos muy com- 
pactos, con un desem- 
bolso inicial no muy 
grande ya se puede 
empezar a trabajar a 
pleno rendimiento. 

^Qu6 aporta Atari? 

La serie ST, aporta 
sobre todo potencia a 
bajo coste. Obviamente, 
en el campo de la gestion 
no tiene nada que hacer 
contra ordenadores de 
m6s implantacidn (I6ase 
PC/XT/AT) y compati- 
bles. Cuando digo 6sto, 
no me estoy refiriendo a 
potencia, sino a la canti- 
dad y calidad de sus pro- 
gramas. De todas for- 


"Atari dispone de una 
gran biblioteca de 
programas que sigue 
aumentando a pasos 
agigantados . . . " 


mas, la “escasez” provi- 
sional de programas, 
puede verse suplida por 
el PC-DITTO (emulador 
de PC/XT), programa 
que permite transformer 
a tu ATARI en un ordena- 
dor compatible con am- 
bos. Todo esto s6lo ocu- 
rre en el campo de la 
gestion, si ya nos vamos 
al terreno musical, 
gr6fico o ludico, la 
supremacia de ATARI es 
evidente a simple vista. 

Por supuesto, un fac- 
tor determinante a la hora 
de comprar es la relacion 
precio/prestaciones. 
Entre un equipo normal 
de un PC y el de un ST 
hay una gran diferencia 
de precio. El equipo es- 
tandar viene a ser moni- 
tor, unidad de disco y 
unidad central. La dife- 
rencia de precio es im- 
portante, m6xime sa- 
biendo que teniendo un 
ATARI posees adem6s 
un PC/XT. 

Por todas las razones 
aducidas, y siempre con- 
tando con los gustos per- 
sonates de los consumi- 
dores, creo que es una 
opcion m6s que acep- 
table. De todas formas, 
siempre diremos que lo 
mejor es obtener infor- 
macidn de primera mano. 

Ve a un distributor auto- 
rizado de ATARI y pide 
demostracidn gratuita de 
la m6quina, os aseguro 
que no quedar6is de- 
cepcionados. 

N.R.: Nada m6s terminar 
este articulo nos llego una nota 
de ATARI en la que nos indica- 
ban el cambio sufrido en las 
unidades de los 520 ST FM. 
Antes portaban las de simple 
cara que ofrecian 360 K y a 
partir de ahora se suminis- 
traran con la de doble cara (la 
misma que usan los 1040 ST 
FM) que proporciona exac- 
tamente 726 K. 

nTnni 

(LD^[E[^ 
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PC - DITTO 

ATARI ST: un PC casi perfecto 


Uno de los argumentos que se 
suelen esgrimir en contra de los 
ordcnadores de reciente aparicidn, 
es su escasez de programas. Si bien 
es cierto que la gama ST lleva bas- 
tante tiempo distribuydndose fuera 
y dentro de Espana, tambidn es cier- 
to que no ha sido hasta hace poco 
cuando de verdad han impactado 
con el rigor que se podia esperar. 

Aseguran algunas personas que 
la biblioteca de gestidn para estas 
maquinas es escasa. En honor a la 
verdad, hay que subrayar, que la 
oferta esta muy diversificada y que 
la gama ST no ha pretendido nunca 
estar destinada a la gestidn. Diga- 
mos que esta rama es un comple- 
mento para un ST y que puede per- 
feclamente ser destinado por entero 
a la gestidn. Aun asi, el problema en 
todo caso estaria en no disponer de 
ciertas aplicaciones y de la gran va- 
riedad de la que hace gala cualquier 
PC. 

En este caso en particular, los de- 
tractores de ATARI (que tambidn 
los hay) no han tenido mas remedio 
que rectificar. Y los causantes de 
ello no han sido otros que Avant 
Garde Systems, la creadora de PC- 
DITTO, en principio un programa 
mas. No nos enganemos, simple- 
mente mediante software, es capaz 


de que un ATARI, se convierta 
como por arte de magia en un IBM 
PC o XT. No se requiere Hardware 
extra. 

Podrdis pensar, que cual es el 
problema que viene a solventar el 
PC-DITTO. La gama de compati- 
bles PC-XT-AT no tiene rival, en 
estos momentos, en lo que a materia 
de gestidn se refiere. Lo cierto es que 
dificilmente, en configuracidn ini- 
cial, sirven para otra cosa. Si un 
usuario quiere darle otro destino que 
no sea gestidn, tendra que desem- 
bolsar su buen dinero para afladir 
tarjetas graficas, coprocesadores 
matematicos, monitores en color... 

Lo ideal, sen'a el poder demostrar 
que este emulador, puede realmente 
soportar este software de gestidn. La 
ventaja inicial de los PC’s no radica 
en sus prestaciones (ampliamente 
superadas por ATARI) sino en el 
tiempo de instauracidn en el mer- 
cado y la potencia de sus programas. 

Nosotros, lo hemos hecho y al 
final de este articulo, vamos a incluir 
una lista de programas que soporta el 
PC-DITTO. 

Quizas, os preguntareis si esta 
maravilla no resultar^ excesiva- 
mente cara. No os lo podemos decir 
con exactitud. Pero nuestros 
calculos estimativos, en espera del 
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precio oficial del distribuidor, nos 
lleva a pensar aproximadamente en un 
valor entre 13.000 y 17.000 pesetas, 
repito, es estimacidn propia, no se- 
gura, pero tampoco muy descaminada. 

Tras este preSmbulo, vamos a ir 
directamente a lo interesante, sus pres- 
taciones. 

— Total compatibilidad con la serie 
ST y MEGA. 

— En el caso del 1040 se dispon- 
drin de 703 Kb. libres de memoria 
RAM. 

— No tiene proteccidn contra co- 
pias, su objetivo es darle facilidades al 
usuario para instalarlo en un disco 
duro. 

MOPQ PE EMPLEO 
El PC-DITTO, incluye los siguien- 
tes ficheros: 

README.IST 

CERTPGMS.DOC 

/STPROGRAMS 

PC-DMENU.PRG 

PC-D1TTO.PRG 

PC-D.l 

/PCPROGRAMS 
PC-DMFT.EXE 
PC-DDRVR.SYS 
SPEEDY3.EXE 
QW1CKEYS.COM 
Cada uno de estos ficheros tiene una 
utilidad especifica. Vamos a descri- 
birlas. 

1 — README.IST: contiene 
informacidn acerca de los ficheros del 
disco, ultima fecha de uso y una lista 
general de problemas que se te pueden 
plantear con el uso del PC-DITTO. 

2 — CERTPGMS.DOC: contiene 
una lista de programas que se han 
probado. Uso garantizado. 

3 — /STPROGRAMS: incluye fi- 
eheros que funcionan en el ATARI. 

4 — PC-MENU.PRG: permitereal- 
izar los cambios que creas oportunos 
en el PC-DITTO. Los cambios reali- 
zados se refieren a la configuracidn 
(unidades, color, paletas grSficas...) 

5 — PC-DITTO.PRG: es el princi- 
pal programa de todos. Con 61, accedes 
a lo que es propiamente el emulador de 
PC. 

6 — PC-D.l: fichero que forma 
parte del PC-DITTO. No han de estar 
en discos separados. 

7 — /PCPROGRAMS: contiene 
programas para uso en un PC. Pueden 
grabarse en un disco con formato IBM. 

8 — PC-DFMT.EXE: formatea dis- 


cos de 3,5 pulgadas y 80 pistas bajo 
versiones del DOS inferiores a la 3.2. 

9 _ PC-DDRVR.SYS: permite 
acceder a discos de doble densidad 
bajo versines del DOS menores que la 
3.2. Puede usarse tambidn para for- 
mateo y lectura de discos en el AT ARl. 

10 — SPEEDY3.EXE: programa 
de dominio publico que permite ace- 
lerar la pantalla de trabajo cuando se 
trabaja con versiones del DOS inferi- 
ores a la 3.0. Incrementa la velocidad 
de la pantalla en un 30%. 

1 1 — QWICKEYS.COM: permite 
el aumento de velocidad en el uso del 
cursor y tcclado. Es de dominio 
publico. 

DE LECTURA RECOMEN- 
DADA PARA LOS USUARIOS DE 
DISCO DURO. 

1. PC-DITTO normalmente permi- 
te el uso de una sola pariicidn (usual- 
mente la 0). Dentro de poco podr^ 
utilizarse todas las demds. 

2. Para acceder al disco duro, debes 
usar la versidn 3.0 del DOS o superio- 
res. Se puede llegar a destruir infor- 


macidn. 

3. El formateado fisico del disco 
duro requiere el uso del ATARI 
GEMDOS. Una vez formateado, el 
DOS puede formatear parliciones in- 
dividuates para su uso. No es necesario 
formatear una particidn con el DOS 
FORMAT a menos que quieras in- 
cluirlo en ella (cuidado, el DOS no 
puede acceder a parliciones menores 
de 4.2 Megas o a superiores a 32 Me- 
gas. Puede resultar peligroso para la 
informacidn almacenada en ellas). 

4. El DOS puede ser instalado en el 
disco duro para autocarga, usando el 
DOS FORMAT, SYS Y SELECT. 
FDISK, puede usarse para inspec- 
cionar la informacidn de la parlicidn, 
pero no para actualizarla. 

5. S i s61o se tiene una particidn en el 
disco duro, solo se puede instalar un 
sistema operative para autocarga. 

6. Se permiten parliciones multi- 
ples. Bajo GEMDOS, a cada particidn 
se le asigna una letra. El disco duro del 
XT puede llevar varias parliciones, 
pero sdlo una de ellas es disponible por 
el DOS. Se considera que las otras 



Pantalla de 
presencldn del PC 
DITTO con las 
correspondlentes 
instrucclones de 
carga del sistema 
operative MSDOS. 



Trabajando con 
Professional 
Write II 


wopl(ing Copg 


line 1* ef h II 
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pertenecen a otros sistemas operati- 
ves. 

Una soluci6n al problema puede ser 
el asignarle a cada paiticion una letra, 
as! considera que hay varias unidades 
fisicas de una sola paiticidn. 

7. Si formateas una paiticidn, aun- 
que instales el DOS o no, se la recono- 
cera como ejecutable. De hecho el 
DOS, solo puede cargarse desde la 
primera paiticidn (unidad C). Signi- 
fica que si no formateas la primera. 
pero si la segunda y sucesivas, se dara 
a la segunda la letra C y asf continua- 
mente. Si se quiere ejecutar el DOS, ha 
de estar en la primera particidn asig- 
nada al DOS. 

Usando el comando ASSING y 
otras utilidades, se puede volver a reor- 
ganizar la asignacidn de letras a las 
particiones. Si no se formatea ninguna 
particidn para el DOS, las letras scran 
las mismas para ambos sistemas. 

8. Cuando uses el primer DIR con cl 
DOS en el disco duro, tras la primera 
informacion, se tomaraunos segundos 
en comprobar si existen areas de 
informacion restantes. Solo ocurrira la 
primera vez. 

9. Se recomienda el uso de la opcidn 
BUFFERS=16 en el fichero CON- 
FIG.SYS, para agilizar notoriamente 
el proceso de las operaciones del disco 
duro. 

10. La utilidad CHKDSK reportara 
“PROBABLE NON DOS-DISK. 
CONTINUE (Y/N)” en las particiones 
del disco duro no formatcadas con el 
DOS. Contesta Y, esto es correcto in- 
cluso para algunos compatibles con 
disco duro. 

1 1 . Tened cuidado al introducir soft 
protegido en el disco duro. Puede dar 
lugar a graves problemas. 

12. PC-DITTO s61o se ha probado 
con las unidades SUPRA 3.5" y 20 
MEG si bien se estan testcando otras. 

1 3. Si formateas una particidn y no 
instalas el DOS en ella, recibiras cl 
mensaje “Non-system disk”. Presiona 
un botdn e introduce un disco con el 
sistema operative. 

ARRANCANDO EL DOS 
DESDE EL DISCO DURO. 

1 . Solo en el case que tu quieras, se 
podra cargar el sistema desde un 
floppy. 

2. Si no hay un floppy, el sistema 
acudira al disco duro. 

3. Si no hay una particidn ejccuta- 
ble, te pedirael drive A. Pulsando ESC 


vuelves al GEMDOS. 

Si te dejas un disco introducido del 
GEM, EL PC-DITTO te seflalarS el 
error, pudiendo volver si se desea al 
GEMDOS. 


Para mas detalladas instruccio- 
nes, el programa viene acompanado 
por un extenso manual de uso. 
Ademas, uno de los ficheros del PC- 
DITTO, contiene una lista de posibles 
problemas y soluciones que se pueden 
dar. 

Sinceramente, es una tentacidn 
bastante grande el poder disfrutar de 
dos ordenadores teniendo realmente 
s61o uno. 


"PC-DITTO es sin 
lugar a dudas uno de 
los emuladores m&s 
eficaces que hemos 
visto. 

Por otra parte la 
documentacidn es 
tan extensa como 
completa. Podriamos 
asegurar que quedan 
muy pocas cosas al 
azar. 

Realmente 

estupendo..." 


Programas para IBM PC y compatibles 
testeados por ATARI USER y que funcionan 
correctamente en un Atari ST o Mega ST. 


DBase II 

DBase III 

DBase III Plus 

Multiplan 

PC Windows 

IBM Writing Assistants 

Microsoft Chart 

Professional Write II 

Turbo Pascal 

Ability 

Dollar and Sense 
Smart Notes 
Saboteur II (muy lento) 
Word Star 
Supercalc 3 
Supercalc 4 
True Basic 
Smart Com II 
Microsoft Word 
Boulder Dash (muy lento) 
IBM Filing Assistants 
Flow Charting II 
Flight Simulator 
Norton Utilities 
Reflex 
Story Board 


Microsoft Project 
Word Perfect 
Procomm 
Turbo Prolog 
Microsoft C 
Draw 
Easy Cad 
Show Partner 
PC File 
Lotus 1-2-3 
Multimate 
PC Calc 
Jet 

Art Studio 
Quickbasic 
Framework 
Framework II 
Sidekick 
GW Basic 

PFS: Professional File 

Symphony 

Chart Master 

* N.R.: La mayoria de los juegos cargan 
perfectamente, sin embargo, vienen a 
trabajar sobre un 20 % m^s lentos que en 
un PC. 
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Hasta hace poco tiempo, dos grandes casas se disputaban el mercado de los 
ordenadores profesionales. Cada una defendi'a un sistema y un tipo de trabajo. 
Eran IBM, el gran gigante azul (en representacion del aparato de gestion pro- 
fesional de ambito general) y APPLE (empresa que ha revolucionado el mercado 
de las artes graficas y la primera en desarrollar un equipo de autoedicion), ambas 
americanas. Evidentemente pasamos por alto mencionar un sinfin de empresas 
cuyos equipos estan destinados a entidades multimillonarias o sus sistemas no son 
suficientemente difundidos y nos centramos en las dos pioneras en sus corres* 
pondientes areas de influencia (y las que nos interesan especialmente en este 
arti'culo): la gestion y la autoedicion. 

Centremonos en esta ultima. 

ATARI, y mas concretamente la serie Mega (2 6 4),viene a suponer un serio 
obstaculo para muchas de las maquinas que rondan el mercado sin rumbo fijo y sin 
definir su politica. ^La razon?, calidad inmejorable a un precio inmejorable. Su- 
pongamos la configuracion basica de un equipo autoeditor, unidad central con 
teclado, disquetera, monitor, disco duro de 20 Megas e impresora laser de 
cualquiera de las dos marcas mencionadas con anterioridad. Comprobaremos que 
el equipo nos viene a costar entre 1.200.000 y 2.000.000 millones de pesetas como 
minimo, dependiendo de la configuracion elegida. La opcion propuesta por 
ATARI es sencilla, por algo menos de 600.000 pesetas se tiene un equipo completo 
listo para la edicion. 


Antes de que Tramiel llegara a Atari, esta no 
estaba fuertemente implantada en el mercado de 
los "home computers". Bien es cierto que donde 
no tenia rival era en la realizacion de los juegos 
y consolas en los que todos hemos jugado en lo- 
das partes. Peru, como es fdcil de entender, una 
empresa no se puede dedicar a una cosa 
especi'fica y mas en el mundo de los ordena- 
dores. Por lodo ello. Atari decidio llevar al 
mercado una nueva serie de ordenadores per- 
sonales que fuera superir a todos sus rivales y 
parece ser que lo han conseguido. 

Cuando el ST llego a los puestos de venta fue 
un autenuco bombazo. Era mas rapido y potente 
que la mayon'a de sus competidores. A Espana 
ha llegado un poco con retraso, quizas debido en 
parte a que no ha existido Atari Espafla hasta 
hace muy poco tiempo. De todas formas ha 
valido la pena esperar a ver a un ordenador que 
ha superado con creces las expectauvas depo- 
sitadas en el. 

A modo de introduccion, decir que el mate- 
rial testeado, incluye: 

— Ordenador MEGA ST4 
— Monitor en color SC1224 
— Megafile 20 disco duro de 20 MB 
— Impresora laser SLM804 
Pasamos a comentar las caracteristicas m^ 
sobrcsalientes de cada parte del equipo, em- 
pezando por la unidad central. 


MEGA ST4 

La unidad central del Mega ST4 consta de 
dos partes, el teclado y la consola donde esta in- 
troducido el ordenador propiamente dicho. 

El teclado es un QWERTY estandar en ingles 
(no se dispone de la version en Castellano por lo 
nuevo del sistema). Tiene 10 teclas de funcion, 
18 en el teclado numerico y 67 teclas estandar. 
Detr^ del teclado, estan los conectores para 
joystick y raton/joystick. Tambien incluye, para 
la comodidad del usuario, unas pequeflas patas 
inferiores para regular su altura. Es muy com- 
paclo y manejable; respuesta inmediata y taclo 
agradable, son algunas de las cualidades de 'as 
que goza. 

Dentro de la consola, esta el alma y el corazon 
del ordenador propiamente dicho. El corazdn de 
todo este sistema es el Motorola 68000, una 
CPU de 16/32 bits. Eslo quiere decir, que no es 
un chip de 32 bits reales, sino que el bus de dalos 
es de 16 bits y sus registros intemos son de 32 
bits. Lo cual significa que puede direccionar 
mds memoria de la que puede soportar, por 
ejemplo, un PC con el 8086 de 16 bits reales. 

Usa un reloj intemo que funciona con una 
frecuencia de 8 MHz. El 68000, en el caso que 
nos ocupa, direcciona 4 Megas de RAM y dis- 
pone de 192 Kb de ROM. Partiendo de los 
modelos inferiores de la familia Mega ST, 
pueden ampliarse hasta llegar al modelo supe- 
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• Microprocesador 
Motorola 68000 


• Acelerador gr^fico 
-Blitter" 


Interior del Mega ST4 



• Chips dememoria: 32 
de 125 kb cada uno 


nor. La memoria RAM esti 
dividida en 32 chips de 125 
Kb cada uno de ellos. La 
ampliacidn de memoria 
consiste simplemente en 
introducir los chips en los 
zdcalos correspondientes. 

La memoria ROM con- 
tiene el sistema operativo 
TOS. Pensando en el 
usuario. Atari incluye en el 
TOS, el GEM (Graphics 
Environment Manager), 
simplemente llevando el 
ratdn por la pantalla y pul- 
sando el boton, se acceden a 
todas las opciones del sis- 
tema operativo. 

Para comunicaciones 
con otros ordenadores e in- 
tercambio de informacidn, 
el ST dispone de una salida 
RS232 estandar. Para 
comunicaciones con otros 
ordenadores, puede conec- 
tarse fdcilmente un modem 
al port del RS232 sin ningun 
problema. 


Para programas que usen 
como soporte el cartucho, 
incluye un slot para cartu- 
chos. Normalmente suelen 
ser programas de juegos, 
aunque tambien hay emula- 
dores (como es el caso del 
existente para el Mac) que 
usan este sistema. Lo mejor 
que tiene es su rapidez y fia- 
bilidad respecto a otros sis- 
temas de almacenamiento. 

Si quieres usar una im- 
presora, tienes dos opcio- 
nes, o comprar una impre- 
sora normal, o si quieres 
hacer un desembolso mas 
grande, comprar la laser. 

Los amantes de la musica 
encontraran en el Atari, una 
ayuda imprescindible para 
realizar sus composiciones. 
Dos son las razones, una sus 
posibilidades y otra lacan- 
tidad de software musical 
existente. Respecto a la 
primera, hay que decir que 
posee un generador de 


sonido con 3 voces, que 
parten de 30 Hz y llegan mds 
alia del limite de audicidn. 
Incluye la amplitud de las 
envolventes y generador de 
ruido. Del segundo apar- 
tado, lo mejor es que os 
remita al artfculo que hemos 
dedicado en esta misma 
revista al soft musical. 
Tambien dispone del inter- 
face MIDI para conectar el 
ordenador a otros aparatos 
musicales, tales como sin- 
tetizadores, baterias elec- 
tricas... Si quieres que tu 
ordenador suene mejor, 
puedes conectarlo a una 
cadena de alta fidelidad y 
quedaras asombrado de 
c6mo suena. 

En el aspecto de los 
grdficos, se puede conectar 
a dos tipos de monitor. Uno 
es de color con el que se 
pueden usar dos tipos de 
resolucion: media ybaja. El 
otro es el monitor mono- 


cromo con el que podr^ 
acceder al modo alto de 
resolucidn. La norma de 
color que usa es la RGB 
Analog. Adjunto un 
pequeflo cuadro con los 
tipos de resolucidn. 

— 640 X 4(X) monocromo 
(alta resolucidn) 

— 640 X 2(X) X 4 colores 
(resolucidn media) 

— 320 X 200 X 16 
(resolucidn baja) 

— Paleta de 5 12 colores. 

Para futuras expan- 
siones, cuenta en la parte 
trasera con un bus de 
extensidn. 

SISTEMAS DE ALMA- 
CENAMIENTO DE DA- 
TOS. 

El Atari cuenta basi- 
camente con dos sistemas, 
uno es el disco de 3.5 pul- 
gadas y el otro es el disco 
duro. En el 520 ST FM la 
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unidad de disco de 3.5 es a 
partir de ahora de doble cara, 
o sea, igual que las de los 
modelos superiores. En los 
restantes de la serie (igual 
que en el 520 ST FM), la 
unidad intema es capaz de 
soportar 720 Kb con discos 
de doble densidad. Los dis- 
cos usados son de 1 35 pistas 
por pulgada y con una 
velocidad de transmisidn de 
datos de 250 Kb por 
segundo. Para los que nece- 
siten una segunda unidad de 
disco, existe la posibilidad 
de afladir una de 3.5 o de 
5.25 pulgadas, a gusto del 
consumidor. 

Disco duro: las especifi- 
caciones del Megafile 20 
son 20 Mb de memoria, 612 
cilindros, una velocidad de 
transmision de datos de 5 
Mb por segundo. Atari solo 
dispone en estos momentos 
de una unidad de disco duro. 
Si quieres implementarla, 
tendras que ir conectando 
las unidades una encima de 
otra hasta un total de 6. 
Gracias al sistema operativo 
TOS, se pueden hacer facil- 
mente hasta 4 particiones 
distintas en el disco duro, 
que el ordenador tomara 
como unidades distintas. 

Y por fin llegamos al 
corazdn del Atari, el 11a- 
mado BLITTER. tQue es el 
blitter?, pues consiste en un 
chip acelerador de graficos. 
Gracias a el, la presentacion 
en pantalla de los graficos y 
textos aumentan su velo- 
cidad sustancialmente. Hay 
una opcidn que permite des- 
conectarlo directamente 
desde el escritorio. 

IMPRESORA LASER 
SLM804 

La impresora laser cons- 
ta de dos partes claramente 
diferenciadas, la impresora 
propiamente dicha y el con- 
trolador SLMC804, que 
viene a ser algo ast como un 
mediador entre la impresora 
y el ordenador. Todo lo nece 
sario para su funcionamien- 


to, viene en el equipo, el 
controlador, toner y 4 discos 
para un correcto manejo de 
la impresora. Estos 4 discos 
son el SLM 804 Printer 
Emulator, SLM 804 GDOS 
Printer, y dos discos de 
fuentes. 

Las caracterfsticas tecni- 
cas son, muy someramente: 

Resolucion 300 x 300 

Diferentes tipos de papel 
(A4,B5...) 

Alimentacidn auto- 
matica y manual. 

— Duracidn de toner 
3000 paginas 

— Duracion del tambor 

10 . 000 . 

Junto con el equipo cita- 
do anteriormente se incluye 
el basic para Atari y el pro- 
grama de autoedicidn 
TIMEWORKS. 

Espero que este articulo 
sirva para que os hagais una 
pequefla idea de la capa- 
cidad y prestaciones del 
Mega ST4. De cualquier 
modo, lo mejor es que vedis 
los arti'culos sobre los pro- 
gramas, ahf es donde un 
ordenador demuestra su 
verdadera potencia. Por 
ultimo, para mayor infor- 
macion, lo mejor es acudir a 
Ordenadores Atari S.A. o a 
cualquier punto de la red de 
distribucidn, donde os 
aseguro que se os atendera 
correctamente. 


Pigina realizada con el equipo de Autoedicidn Atari 


^ Detalle del interior de la Impresora laser 


Parte trasera de la unidad central y el disco 
duro junto al controlador de impresora 

Autoedicion ATARI: La solucion 
completa de alta calidad, por 
menos de 500.000 ptas.- 


La imfHBsora User MariSLM804 
La impresora l(her ATARI (modelo SLM804}. a Igucri 
la Apple Laservwnter, bene un conlroiadot que 
cooslruye la pdgina da antemaro y luaqo se la 
Ulmenta al motor a iradUa que este lo va 
precisando. La gran diferet^cia entre el sisiema da 
ATARI y el da Apple es que el controlador del 
primero es el mismo ordenador y NO otro 
microprocesador incorporado en la impresora lo que 
lo hace menos costoso ya que se bene un ordenador 
menos 

El alslema es m^ sencilo de utlUzar que el da Apple 
ya que se pueden empiear el mismo bpo da 
comandos que se liw para hablar a la pantala o 
cualquier otro apaiato grdfico para comunicarse con 
la impresora laser, dsto se Reva a cabo a tiavee del 
manejador da Impresora del OEM VDI (Inlerlaz del 
Aparato Vinual) La impresora iRser puede set 
ubkzada para imprimir cualquier imggen que pueda 
set rmslrada en pantala (tixinocromo claro esii) y si 
los objetos son definidos como teles, como en un 
programs DRAW entoncas la saKda utlizarR la 
resducidn total del aparato da sabda con un minimo 
da gasto en software 

Las dilB.encias entre los enfoques da la ApUe^ 
PostScript y ATARI pueden clarificarse mas con un 
ejemplo. Digamos que ustad eeti esctibiando un 
programs para cada sistema. 

En el caso del sistema Apple/PostSa^ usted 
construye un giupo da comandos ublizando un 
inierfaz grtlfico denominado Quickdraw (patentado 
por Apple) que produce el resultado deseado sobre 
la pantalla Entonces rtecesiia rabacer 4stos en otro 
leriguaje el PostScript, que se ba convertido en urta 
espeoe da standard en el campo da la autoedicidn. 
Las instiucoories del PostScript son da hacho, 
ptogramas que son enviados a la impresora en ASCII 
(paiabras completas), esto baca que la bansmisidn 
de los mismos sea mfis lenia da lo necesario. Luego, 
el programs de PostSaipi es baducido a comandos 
graficos y la mRgen se construklB en memoria y 
situada en la pdgina por el controlador y el inoloi da 
la User Rasumiendo: Necesita esciibir las secclones 
da visidn artbcipada y da sakda de su software en 
dos lengua)ss dileientse Despuds enviar una de 
estas representaciones 0^ que ocupa mis espacio). 
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LA SOLUCION 


AUTOEDICION: 

EL MAS ALTO NIVEL 
DE CALIDAD A UN 
PREClOQUE NINGUNA 
j OTRA MARCA PUEDE 

OFRECER: 480.000 p1s.+ i.v.a. 

MEGA ST+IMPRESORA+PROGRAMA DE AUTOEDICION 



lV 59 h’ 

Ahoro, lo que Ud. tiene en pantolla, es 
exoctamente lo que obtendrd ol impritnir, 







ir 45 h. 

Escribe el texta que es 

'Ptroducido dlrectamente ol sistema ATARI. 





A 
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12'OOh:' 

Su trabojo sole de lo 
loser ATARI impreso con 
todo lo colidod 
y fidelidod mostrodo 
en lo pontollo. 


ATARI EL REY DE LOS ORDENADORES PERSONALES. 

ORDENADORES ATARI, S. A. Aportodo 1 95 • Alcobendos, 281 00 Modrid • Telt. (91 ) 653 50 1 1 
Vllodomot, 114 Entresuelo 1, 1.” • 08015 Borcelono ■ TeH. (93) 253 75 92- Avdo. Tres Cruces, 43 puerto 31 . 46018 Volencio • Telf. (96) 357 55 50 







Una de las opciones mas 
impresionantes gue ofre- 
cen las ordenadores Atari, 
sin lugar a dudas, es la del 
sonido. Hay gue tenet en 
cuenta gue dispone de tres 
canales de voz gue van 
desde los 30 Hz para arriba. 
Si adadimosatodo esto gue 
en la parte posterior exis- 
ten 2 conectores in/out 
para interface Midi, el 


Ifmite impuesto es la 
imaginacion. 

Para los profanos en el 
tema, decir gue el interface 
Midi permite conectar un 
ordenadorauninstrumento 
musical, por supuesto gue 
disponga del interface. La 
conexidn puede realizarse 
a sintetizadores, samplers, 
baterfas electrdnicas, etc. 
Por todo esto inclufmos en 


ACTIVISION 

Drawer 7286 


Mountain View, CA 
94039 

(415) 960-0410 
Programas. THE MUSIC 
STUDIO 

ANIMATED MUSIC 

124 H Blossom Hill Rd., 
Ste. 494 

San Jos6. CA 95123 


(408) 227-3959 
Programas: ANIMATED 



DIGIDESIGN, INC. 

1360 Willow Rd. 

Suite 101 

Menlo Park, CA 94025 
(415) 327-8811 
Programas: 
SOFTSYNTH, C-LAB 
CREATOR. 


DR. T’S MUSIC SOFT- 
WARE 

220 Boylston St.. Ste.306 
Chestnut Hill, MA 02167 
(617) 244-6954 
Programas: ATARI ST 
KCS, versidn 1.6., CZ 
PATCH EDITOR/LI- 
BRARIAN. MIDI RE- 
CORDING STUDIO, 
versidn 1.1, THE COPY- 
IST, versidn 1 .5. 


❖ 


DRUMWARE 

12077 Wilshire Blvd., 

#515 

Los Angeles, CA 90025 
(213) 478-3956 
Programas: 
SOUNDFILER, GEN- 
WAVE. 



ELECTRONIC ARTS 
1820 Gateway Dr. 

San Mateo, CA 94404 • 
(415)571-7171 
Programas: MUSIC 
CONSTRUCTION SET. 



este, nuestro-vuestro 
primer numero, una ex- 
tensa gufa de casas, no- 
tables en este mundo, gue 
ban realizado programas 
“musicals". Y en el si- 
guiente os comentaremos 
estos programas, desta- 
cando sus caracterfsticas 
mas importantes. 
E^eramos gue os sea de 
gran ayuda. 


FARIS COMPU-MATES 
8621 Wilshire Blvd., #177 
Beverly Hills. CA 9021 1 
(213) 271-7410 
(818) 506-1903 
Programas: FINAL TRAK 
ST, SAMPLE TRAK 20. 
SYNTHDROID EDI- 
TORS, MIDI PROGRAM- 
MABLE PATCHER, 
SMPTE BRAIN, GEN- 
PEDALS. 

FUTURE MUSIC 
Box 1 090 
Reno, NV 89504 
(702) 826-6434 
Programas: MIDITRAX. 


oo 


HYBRID ARTS 

1 1920 W. Olympic Blvd 
Los Angeles, CA 90064 
(213) 826-3777 
Programas: SMPTE 
TRACK ST, SYNC 
TRACK ST. EZ-TRACK 
PLUS, EZ-SCORE 
PLUS. GENPATCH ST, 


ADAP 1. 

INTELLIGENT COM- 
PUTER MUSIC SYS- 
TEMS 

P.O.Box 8748 
Albany, NY 12208 
(518)434-4110 
Programas: M. 



KEY CLIQUE 

3960 Laurel Canyon 
Blvd., Ste. 374 
Studio City, CA 91604 
(818) 905-9136 
Programas: SYS/EX, D- 
50 COMMAND. 


Iioll 

MICH TRON 
576 South Telegraph 
Pontiac, Ml 48053 
(313) 334-5700 
Programas: SUPER 
CONDUCTOR. 

J 

MICRO-W DISTRIBUT- 
ING 

1342 B Route 23 
Butler, NJ 07405 
(201) 838-9027 
Programas: MIDI 

MAGIC, QRS MUSIC 
DISK. 
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EL 

MIDiMOUSE MUSIC 
Box 877 

Welches, OR 97067 
(503) 622-4034 
Programas: CAPTURE 
(Versiones para Roland 
MT-32, D-50/550). 

SOUND DISKS (Ver- 
siones para Roland MT 
32. D-50/550). FB-01 
SOUND DISKS, VOICE 
MASTER ST (Versiones 
para Yamaha FB-01 , se- 
ries Casio CZ). 


MIDISOFT CORP 
P.O.Box 1000 
Bellevue. WA 98009 
(206) 827-0750 
Programas: MIDISOFT 
STUDIO STANDARD 
EDITION. MIDISOFT 
STUDIO ADVANCED 
EDITION. 


NAVARONE INDUS- 
TRIES 

454 Kenneth Ave. 
Campbell, CA 95008 
(408) 378-8177 
Programas.ST SOUND 
DIGITIZER. 


PASSPORT DESIGNS 
625 Miramontes St. 

Half Moon Bay, CA 
94019 

(415) 726-0280 
Programas: MASTER 
TRACKS PRO. MASTER 
TRACKS Jr., SAVANT 
AUDIO. EDIT 8000. 


SOFT MUSICAL 


DE 

ATARI 

* as. f i 

; D.C. mf 



QUIET LION 

P.O.Box 219 
Sun Valley. CA 91353 
(818) 765-6224 
Programas: MU-SCRIPT 
I, CAT TRACKS ST. 


SONUS 

21430 Strathern St., Ste. 
H 

Canoga Park, CA 91304 
(818) 702-0992 
Programas:SST :SUPER 
SEQUENCER, SUPER- 
SCORE. 


STEINBERG/JONES 
17700 RaymerSt. 
Northridge, CA 91325 
(818) 993-4091 
Programas: PRO-24, 
SYNTHWORKS DX/TX, 
SYNTHWORKS D-50. 
SYNTHWORKS MT-32. 


VIRTUSONICS CORP 

1 23 Duke Ellington Blvd. 
New York, NY 10025 
(212) 316-6744 
Programas: VIRTUOSO. 
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LA FAMILIA 
CYBER 

La familia Cyber esta compuesta por un grupo de pro- 
gramas interrelacionados cuya finalidad es ofrecer al 
usuario un material profesional para el desarrollo de 
diseno grafico, animacion, tratamiento de imagen, etc... 


Desk File Colors UIbms Obiectc 



The Cyber Studio 


iQsxk es la Familia 
Cyber? 

La familia CYBER consis- 
te en una serie de pro- 
gramas, donde cada uno 
de ellos cumple una fun- 
ci6n espedfica. No existe 
un programa gigantesco y 
complejo que incluya todas 
las posibilidades existen- 
tes. A medida que el usua- 
rio los necesita, se van 
aftadiendo nuevos m6du- 
los. 

iQu6 siginifica Cyber? 

CYBER, en realidad, es un 
indicativo de la fund6n del 
programa. Cuando la pala- 
bra CYBER acompafia a 
cualquier otra, s61o signi- 
fica una cosa: animad6n 
computerizada. 

ofrece la linea 
Cyber? 

Una altemativa de bajo 
costo y muy alta cali- 
dad, para grSficos en 
3D . Tened en cuenta que 
un equipo profesional vi- 
ene a suponer un desem- 
3olso de aproximada- 
mente 4 millones de pese- 
tas. 


(De todos modos antes de 
comenzar a enumerar los 
programas y sus cuali- 
dades, es conveniente de- 
limitar por donde nos va- 
mos a mover). 

El mejor modo de hacerlo 
es intentando responder a 
las interrogantes:que es, 
que significa y que ofrece 

CYBER SCULPT: 

Herramienta de 

modelado en 3D 

Cuando se piensa en pro- 
gramar algo de semejantes 
caracteristicas, sin duda 
alguna, el mayor incon- 
veniente consiste en la 
limitaci6n de memoria. 

Un dato a tener en cuenta, 
un PC, modelo standard, 
tiene como mSximo entre 
512 y 640 K de memoria 
RAM. Esto es bastante 
pero no suficiente si se 
quiere ofrecer flexibilidad. 
Una soluci6n parcial al 
problema es cargar al 
usuario con 5 disquettes o 
disponer de un disco duro. 
Esto no ocurre con el 
ATARI. 

Tom Hudson, el pro- 
gramador, ha conseguido 
introducir en 1 Mb de 
memoria uno de los 
mejores programas de 


CAD en 3D jamSs reali- 
zado. 

Como la mayorla de los 
programas para ATARI, 
se controla con el rat6n 
(flexibilidad, rapidez y efi- 
cacia). 

El metodo que utiliza CY- 
BER SCULPT es sencillo, 
simplemente parece que 
estSs modelando barro. 
Opcionalmente se puede 
aftadir una conexi6n ma- 
nual para entrada de datos 
y para tabletas digitali- 
zadoras. 

Pero creo que lo mejor es 
que veais la lista de lo que 
es capaz, para daros una 
idea de sus posibilidades. 

- Distorsi6n de objetos. 


bien en diagonal, doblado 
bajo cualquier Angulo y 
torsi6n a lo largo de los 
posibles ejcs definidos por 
el usuario. 

- Pulido de vertices (fal- 
seado por manipulaci6n 
directa de estos). 

- "Magnet” (estirado se- 
leccionado de los vertices 
basado en su distancia res- 
pecto al magnet o ImSn). 

- Creaci6n de modelos de 
secci6n cruciforme. Co- 
necta multiples patrones 
usando lineas trazadas en 
las tablas. 

- Giro, como el CAD 3D 
pero aftadiendo la opci6n 
"rosea de tomillo". 

- Expulsi6n compleja. Ex- 


[mo 




pulsi6n de patrones sim- 
ples con fxjsibilidad de 
tapado final, torsidn y ca- 
mino de expulsidn contro- 
lados. 

- Zoom variable en la 
ventana de trabajo. Ver y 
manipular el modelo en- 
tero o solo en parte. 

- Biselado de las caras. 

- Coloreado manual de las 
superficies. 

- ^pejo en 3D. Muy Citil, 
consiste en que dada la 
mitad del modelo, se saca 
la otra mitad sim6trica. 

- 2D. Toolkit para patro- 
nes. Incluye: 

^Interpolacidn de puntos 
con superficies rugosas de- 
finidas por el usuario. 
^Puntos sim6tricos, es- 
calonado, arrastrado, du- 
plicado. 

^Creaci6n autom^itica de 
poligonos de n caras. 
^Formaci6n de arcos. 
^3D Primitivas: cubos, 
prismas, esferas, semiesfe- 
ras, conos, cilindros, tu- 
bes, discos. 

- 2D/3D Display coor- 
dinado. 

- Conversi6n de figuras de 
2D en 3D. 

- Proyeccl6n lsom6trica en 
pantalla. 

CYBER STUDIO 
CAD-3D 2.0 

No nos engaftemos, den- 
tro de tu ATARI hay un 
estudio complete de CAD 
en 3D. No es necesario ser 



Tom Hudson 


un profesional o un en- 
tenddo en el tema, el 
aprendizaje es instintivo, 
asi de fecil. La versi6n 2.0 
es un sistema abierto de 
construcci6n de figuras, no 
hay limite posible. 

Os enumeramos sus posi- 
bilidades: 

- Panel de control por 
iconos, rSpido e intuitive. 
-Todo nuevo, cl sistema 
de disefto de color estilo 
Degas que permite crear 
lineas de color a su gusto, 
asi como fondos, adem^is 
de numerosos objetos 
multicolor. 

- Mode de Display a tiem- 
po real para respuesta In- 
mediata. 

- se le puede aftadir (op- 
ci6n) el uso de gafas para 
vcrsi6n en 3D (Stereotek 
3D) 

- Dimensionado en pies, 
pulgadas, metros, centi- 
metres. 



Start 


Franes 


B 
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Load Patch 


Cyber Paint 


- Salida para GDOS e im- 
presoras laser y matricia- 
les. 

- Selecci6n de puntos-pi- 
votes para rotaciones ar- 
ticuladas. 

CYBER PAINT v.2.0. 

Supongamos que una per- 
sona necesita un equipo 
para hacer grSficos, ani- 
maci6n,... Esta persona se 
encuentra con que un 
equipo de mediana cali- 
dad, viene a costar del 
orden de 4 millones o m^s, 
es un desembolso impor- 
tante. No creo que mucha 
gente conozca la otra posi- 
bilidad, se llama CYBER 
PAINT. 

CYBER PAINT consiste 
en la fusi6n de tres pro- 
gramas en uno. Analic6- 
moslos uno a uno. 

- Time Painting 
Consta de todas las 
opciones normales de un 
programa de dibujo, 11c- 
nar, borrar, linea, caja,... 
Pero, por lo que realmente 
es potente es por aftadir la 
dimensidn del tiempo al di- 
bujo, me cxplico, tene- 
mos, por ejemplo, un di- 
bujo cualquiera, en los pro- 
gramas normales corta- 
mos una parte del grSfico y 
lo llevamos a otro para 
pcgarlo o aftadirlo. La 
innovacl6n aqui consiste 


en que al realizar la 
animaciftn vemos como el 
pedazo cortado se separa 
del dibujo y suavemente 
sale de la pantalla diri- 
gi6ndose a su objetivo. 
Comentamos que en los 
programas standard, se 
pueden cargar pantallas de 
otras partes, con CYBER 
PAINT se puede hacer lo 
mismo. Es muy fecil cargar 
toda una serie de dibujos 
de, por ejemplo, CYBER 
STUDIO y realizar la 
animaciftn. 

- Cel Animation 

Las clSsicas peliculas de 
animaciftn, est^in di- 
bujadas una por una, 
imagen a imagen, dando la 
sensaci6n de continuidad. 
Todo esto es acccsible 
gracias al control del rat6n 
y el poder de nuestra m^i- 
quina. Podemos acceder a 
cualquier fotograma en 
cualquier momento. Al 
realizar un cambio en la 
c61ula, se imprime una 
imagen fantasma en la 
pantalla de c6mo quedarS 
la secuencia de cambios en 
la animaciftn. 

El cxclusivo sistema de 
composici6n de CYBER 
PAINT te permite crear 
cualquier tipo de grSficos. 
Sc pueden combinar di- 
bujos de varios programas 
distintos tales como Cyber 
Studio, Degas, Aegis Ani- 
mator,... 


I 
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- Impresidn Optica 
Digital 

Estoy seguro que la 
mayoria de vosotros ha 
visto esas impresionantes 
im^igenes computerizadas 
girando en el espacio, le- 
tras volando, girando 
hasta formar un tltulo, un 
mensaje,... A estos efec- 
tos los denominamos 
ADO EFECTS (Antic 
Digital Omnimover). Lo 
Cinico que hay que hacer es 
tomar un punto de la figu- 
ra, posicionar el eje para 2 
vueltas e inmediatamente 
obtendremos en pantalla 
un adelanto del resultado. 
Se puede mover a trav6s de 
un solo eje a lo largo de 3, 
incluso se pueden trazar 
trayectorias curvas para las 
im^igenes. De lo mejorcito 
visto Ciltimamente. 

A pesar de todo hay una 
versi6n actualizada que 
induye: 

- todo un nuevo menli de 
colores 

- menli de ef ectos de color: 
disminuci6n, mezcla y 
rotacidn 

- menli de efectos de pixel: 
reduccidn de limltes, 
efecto ne6n, rotura de pi- 
xels. 

- separaci6n de colores 

- m^iscara m6vil autom^iti- 
ca (normal, inversa, xor) 

- pegado por debajo de la 
imagen 

- playback de parte de la 
animaci6n 

- vista de la imagen en 
ADO 


CYBER CONTROL 1.1 

iQu6 es Cyber Control? 
Simplemente es un Len- 
guaje del Control de 
Movimiento del CAD en 
3D, con un Editor de Texto 
en Gem propio. Cuando 
quieras hacer que algo se 
mueva como en la vida 
real, usa Cyber Control. 
Cyber Control es un len- 
guaje tipo Basic que se 
introduce dentro del 
CAD-3D 2.0 controlando 
todas sus funciones, in- 
cluso aumentendolas. 

Es tal la facilidad de manejo 
que se puede llegar a crear 
im^igenes animadas en una 
sola tarde. Las posibilida- 
des son multiples, desde 
simulaci6n de particulas fi- 
sicas, animacidn educati- 
va, reconstruccidn de suce- 
sos..., s61o hay que Imagi- 
narlo, tener la idea para 
ponerlo en prSctica. De 
todas formas es mejor ver 
lo que aporta de nuevo al 
CAD 3D 2.0: 

- 2 Nuevas Camaras. Con 
ellas literalmente vuelas 
sobre el paisaje en 3D. 

- Avance de animacidn en 
tiempo real 

- Conectividad jerSrquica. 
Objetos ligados a otros 
para movimientos conec- 
tados y fluidos, o fun- 
cionamiento de mecanis- 
mos 

- Generaci6n uniforme de 
3D: 

^ mueve las c&naras a lo 
largo de realistas vuelos 







A 

ATARI 

CENTRO DE SOFTWARE PROFESIONAL 

PARA EL ATARI 



PERIFERICOS 


-IMPRESORAS 
-DISCOS DUROS 
-DISQUETERAS DE 3.5” 
-DISQUETERAS DE 5 1/4” 
-DISQUETES 


IMAGEN 


-IMAGIC 

-AEGIS ANIMATOR 
—SAM, digitalizador 
—GEN LOCK (profesional) 


VARIOS 


GEOGRAFIA 

ASTRONOMIA 

ASTROLOGIA 


TURBO RED-ST 


RED EN ESTRELLA, para 
conectar hasta 8 puestos de 
trabajo 


CAD 


ARKEY (Cad en tres dimenslones) 
MUY PROFESIONAL 


BASES DE DATOS 


— DB MAN, con GEM, fl y acentos ^ 

-DB CALC 
-SUPERBASE 
-ST BASE III 


EMULADORES 


-PC DITTO 
-SUPERCHARGER 
-Me EMULATOR 
-ALADIN 


AUTOEDICION 


-SCANNER 

—OCR, reconocedor de 
caracteres 

-CALAMUS 
-TIMEWORK DTP 
-FONT EDITOR (para GDOS) 
-GRAN RESOLUCION 

—LARGE SCREEN (aumenta la 
resolucICn del monitor) 


GESTION 


-MIDAS (Contabilidad + IVA) 
-CONTROL VIDEO CLUBS 

— MEDI— ST (Gestidn para 
medicos) 

-MEDI-ST-COMPTA 



TRUE BASIC 


EL UNICO BASIC 
TRANSPORTABLE PARA PC, 
ATARI, AMIGA Y MACINTOSH 
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^ aplica movimientos 
naturales a modelos articu- 
lados. 

^ construye nuevas clases 
de modelos, (frontales, es- 
pirales,...) 

^ capa trasera y frontal de 
im^igenes para animacidn. 

CAD 3D 1.0 

Constituye la versi6n origi- 
nal del CAD 3D 2.0. Pen- 
sada para ordenadores de 
520 K. 

Digamos que hasta aqui 
hemos visto los programas 
base. A estos se les pucde 
afiadir otras utilidades que 
amplien sus posibilidades. 
Pasemos a ver cuales 
serlan. 

CYBERMATE 

Se trata de un lenguaje 
de postproducci6n y 
edicidn de animaciones 
que proporciona control 
sobre; 

- Loopings secuenciales, 
Cortes, desvanecimientosy 
disoluciones. 

- Animaci6n ciclica del 
color. 

- Efectos sonoros. 

- Generacidn de titulos y 
textos, display de ambos. 

3.D. DEVELOPER'S 
DISK 

Para poder sacar todo el 
partido a este programa, 
hay que tener conocimien- 


tos profundos del lenguaje 
C. Cuando el programador 
Tom Hudson cre6 el CY- 
BER STUDIO, se dio 
cuenta de que el mayor 
peligro que corre el soft 
profesional, es el quedarse 
desfasado. Por ello dej6 
para este prop6sito un 
accesorio especial llamado 
“pipeline” que amplia las 
posibilidades e incluso se 
puedes usar para hacer 
nuestros propios progra- 
mas de CAD 3.D., gracias 
a ello cre6 el CYBER 
CONTROL. 

En el 3D Developer’s Disk, 
Tom, explica claramente a 
los programadores c6mo 
acceder al pipeline. Acom- 
paha a los discos, un ma- 
nual con formatos de fi- 
cheros, ejemplos de c6- 
digos objeto, etc-. Todo ello 
explicado por cl propio 
Hudson. 

3.D. PLOTTER & 
PRINTER DRIVERS 

Ideado para conectar al 
CAD 3D 1.0 o al CYBER 
STUDIO con impresora o 
plotters. Es compatible con 
Hewlet-Packard, Gemini, 
Star, Epson, Okidata, IBM, 
Color, NEC y Panasonic. 

CYBER VCR 

Sicmpre que creamos algo 
con nuestro ordenador, 
nccesitamos almacenarlo 
para no perderlo. Normal- 


mente tenemos muchas y 
variadas formas de ha- 
cerlo: cassette, disco, disco 
duro,... Estos sistemas 
pueden ser los apropiados 
para datos, copias de 
seguridad, juegos,... sin 
embargo no son adecua- 
dos para imSgenes digitali- 
zadas, CAD 3D, anima- 
ci6n y alguno mSs que se 
me escapa. 

Pero yo creo que la 
pregunta es: ^Por qu6 se 
han de guardar estas 
imSgenes en video? La 
respuesta es sencilla, si 
ticnes que mandar un tra- 
bajo a un estudio o a 
cualquier otro sitio, al en- 
viarla por los medios con- 
vcncionales, el receptor 
necesita tener cl mismo 
programa y el mismo orde- 
nador para poder admirar 
tu trabajo. EJ video es un 
sistema m^s fScil, basta 
con introducir la cinta y 
pulsar PLAY. Otra raz6n, 
muy importante dados los 
tiempos que corren, es la 
econdmica. Los discos 
flexibles, por ejemplo, 
tienen una memoria limi- 
tada (700 K los normales), 
en cambio, en una cinta de 
video de 4 horas puedes 
guardar mucho, cuesti6n 
de c^lculo, 24 imSgenes 
por segundo, X 60, X 60 y 
X 4, algo asi como bas- 
tantc, iverdad? Y por 
Ciltimo la que yo creo que es 
la decisiva, la proporci6n 
entre usuarios de video y de 


ordenadores Atari ronda 
sobre el 20/1 (datos USA). 
El manejo es scncillo, 
conectas el ordenador al 
video con un cable suminis- 
trado junto al programa. 
Cargas CYBER VCR y 
aparece una pantalla de 
filas y columnas, se- 
lecciona cualquiera y 
podrSs tomar la animaci6n 
previamente realizada. 
Desde el programa se 
pueden llevar a cabo las 
variaciones cl^isicas del 
video, parar imagen, vol- 
ver a empezar, bianco y 
negro, borrado, etc. 

El mismo programa con- 
trola el video, simplcmente 
pulsar cl bot6n de record y 
61 sc ocuparS de todo, in- 
cluso puedes sacar la cinta 
desde el ordenador. 
Compatibilidades: las 
imSgenes han de estar 
creadas por CYBER STU- 
DIO o por CYBER PAINT. 
Los videos han de ser 
SONY modelos: Beta HE 
750 6 HF 1000, 8mm 
EVC8U, Camcorder 
CCD-V8, CCD-V8AFU, 
CCD-V9, CCD-VllO. 
Todos los futuros modelos 
de SONY, incluirSn la 
clavija de 5 pin requerida 
para el CYBER VCR. 

3.D. - FONTS I 

Este volumcn contiene 
cerca de 250 K de letras 
Serif y Sans - Serif. Puedes 
disenar tus propias letras 



La grabacion de nuestros trabajos en video es ya un hecho. Cyber VCR lo hace posible 






3D, signos logotlpos y 
cabeceras. Para este pro- 
grama cxiste el llamado 
Super Extruder Tool. Sirve 
para crear nuevas fuentes 
o nuevas clases de com- 
plejos. 

Fiinciona con el CAD 3D 
1.0 o el CYBER STUDIO. 

3.D. - FONTS II 

Contiene nuevos y espec- 
taculares tipos de letras, 
ademSs de un potpourri 
de recortes de arte en 3D. 
Tiene 45 tipos de letras de 
computadora,45 de g6- 
ticas (maytisc./minusc.) y 
tambien a 2 colores. Con 
estos tipos de letras y la 
animacidn del CYBER se 
pueden crear verdaderas 
maravillas. 

Incluyetambi6n 19objetos 
decorativos multicolores 
(estrellas, m^iscaras, esqul- 
nas,...) jMagnifico! 


3.D. DESIGN DISK 


Los 5 programas que 
vamos a comentar Inme- 
diatamente son comple- 
mentos de los anteriores, 
pr^icticamente expaden las 
posibilidades ya de por si 
impresionantes de la serie 
CYBER, lo mejor es que lo 
veSis por vosotros mismos: 

FUTURE DESIGN DISK 

Parece ser que la ciencia- 
ficcidn ha llegado al campo 
del CAD. Todo lo que ne- 
cesitamos para crear na- 
ves, estaciones espaciales, 
vehiculos,...todo lo que 
uno imagine puede ser 
animado por el CYBER 
CONTROL. 

Incluye: 

Pianos 

^Modelos completos 
^Partes de componentes 
W^hadidos 

Se conecta al CAD 3D 1.0 
o al CYBER STUDIO. 


HUMAN DESIGN DISK 

Creo que a todo paisaje le 
falta aJgo sl no hay una 
figura humana avanzando 
a traves de el. En este 
podr^is encontrar esque- 
letos ( masculinos o fe- 
meninos ) o figuras hu- 
manas. Esto no seria 
espectacular si no incluye- 
ra la posibilidad de detallar 
hasta el m^is minimo 
movimiento en ellos. In- 
cluso se pueden animar 
con cl CYBER CON- 
TROL. 

Incluye: 

^ Pianos 

^ Volcado de los movl- 
micntos de la anatomia hu- 
mana. 

Se ncccsita tcncr CAD 3D 
1.0. o CYBER STUDIO. 

ARCHITECTURAL 
DESIGN DISK 

Con 61 podrSs crear la 
casa de tus suchos o cons- 
truir toda una ciudad en 
CAD 3D, desdc cl suclo 
hasta cl techo. 

Incluye componentes tales 
como pucrtas, vcntanas, 
cscalcras y una imprc- 
sionantc varicdad de rccur- 
sos arquitcct6nicos. Dcs- 
pu6s de crcarlas pucdcs 
poblarlas con pcrsonajes 
del HUMAN DESIGN. 
ARCHITECTURAL DES- 
ING DISK puede ser usado 
para crear la arquitcctura 
de un mundo real, no sirve 
como hcrramicnta para 
discfios de ingcnicrla o de 
arquitcctura. Ncccsita 
CAD 3.D 1.0 o CYBER 
STUDIO 
Incluye: 

^Pianos 

^Modclos complctados 
^Caractcres de disefio 

CARTOON DESIGN 
DISK 

A continuaci6n, algo to- 
talmcntc distinto. Crca- 
ci6n de personajcs para 


dibujos animados. 

Pucdcs acceder a toda una 
colcccl6n de personajcs 
hcchos o disefiados por ti 
mismo y adcmSs animarlos 
con cl CYBER CON- 
TROL. Tli decides cl modo 
en que se mueven, giran la 
cabcza, vuclven los ojos, 
mueven las alas,... au- 
tomSticamcntc. Existe 
una biblioteca llcna de 
partes que pueden ser cn- 
sambladas hasta lograr la 
figura dcseada. Adcm6s tu 
pucdcs crear las tuyas pro- 
pias. Con cl programa se 
acompafia una dctallada 
dcscripci6n para construir- 
los tu mismo, modificarlos, 
etc. Dcscubrc las tecnicas 
de animaci6n, uso de los 
fichcros del disco c incluso 
como pasar al video la 
informaci6n. Y todo a un 
prcclo muy asequiblc. 
Funciona con CYBER 
STUDIO y CYBER CON- 
TROL para la animaci6n. 

VIDEO TITUNG DE- 
SIGN DISK 

Si crcs un profcsional (y si 
no da lo mismo) podrSs 
incluir en tus animacioncs 
cspectacularcs titulos m6- 
vilcs. 

El disco posec una fucntc 
cntcra de 3D m6s objctos 
tridimcnsionalcs disefia- 
dos cspccificamcntc para 
los cfcctos de los titulos. 
Con CYBER CONTROL 
podr6s animarlos y afia- 
dirlcs cfcctos ADO. 
Adcm6s ,gr6ficos de ejem- 
plos demuestran las m6s 
avanzadas tecnicas de 
ADO. 

Las instruccioncs incluyen 
todo lo ncccsario, desdc la 
dcscripci6n de los matcria- 
Ics a utilizar hasta cjcmplos 
de video profcsional. In- 
crciblc. Ncccsita: CYBER 
STUDIO, CYBER CON- 
TROL para animaci6n y 
CYBER PAINT para cfcc- 
tos ADO. 

Con este Ciltimo programa 


damos por terminado el 
capitulo general (porque 
esperamos comentar mcis 
dctalladamente cada uno 
de estos programas) dedi- 
cado al disefio grSfico y al 
CAD en 3D en ATARI. 
Esperamos que os sea de 
utilidad y que os anime. 


• La Familia 
Cyber es un 
conglomerado 
de excelentes 
programas y 
aplicaciones 
capaces de 
satisfacer 
todas las 
necesidades 
en el ambito 
del disefio, el 
CAD y la 
animacion, 
tanto en 2D 
como en 3D. 



Cinemaware 



Sistema: Atari ST y Amiga 



Hay programas cuya Intrascenden- 
cla se hace notar nada mds mirarlos. No 
podemos argumentar lo mismo con 
Defender of the Crown (El Defensor de 
la Corona). 

Y el motivo de que este programa no 
sea como los demds es sencillo: la call- 
dad tanto grdfica como argumental, 
sonora, etc... rompe todo los cdnones. 
Pero ademds hay que destacar que De- 
fender of the Crown es un programa de 
estrategla. Evidentemente, hacer que 
esto no se note, es ya un arte. 

Jugar con este programa es muy 
diferente a jugar con los cientos de 
simuladores de estrategla que existen 
en el mercado de los computadores, 
tanto dom^sticos como no. 

El programa nos situa en la Ingla- 
terra medieval, la Inglaterra dividida en 
numerosos condados, la de los Caballe- 
ros y los torneos. Nuestra misidn serd 
ponernos en el lugar de uno de los 
cuatro Caballeros que tenemos a 
nuestra disposicldn en el juego: Wilfred 
of Ivanhoe, Cedric of Rotherwood, 
Geoffrey Longsword y Wolfric the Wild, 
e Intentar, a la vez que defendemos 
nuestras poseslones, reconquistar 
Inglaterra. 




Norman inCitfrators $tiw diMntion in your ronK$ 4 nen ntutrt 
your rarK$ to jom the army or Brian de eoi^-GuiUKrt. 


Niiestros principales enemigos son 
Roger Falconbridge, Phillip Malvolsiny 
Reginal Font-deboeuf, aparte, claro 
estd, de los tres lords restantes que no 
hayan sido elegidos. 

Como en cualquier juego de estrate- 
gla hay unos elementos que son vltales 
para poder alcanzar nuestro objetivo. 
En este caso el poder se mide primor- 
dialmente a razdn de los terrenos con- 
qulstados, cuantos mds territorlos 0 - 
bren en nuestro poder mds dinero 
entrardn en nuestras areas y por lo 
tanto mds armamento y soldados po- 
dremos comprar. 

Nuestro ej^rcito se nutre princl- 
palmente de soldados, Caballeros y 
catapultas, ademds, claro estd, de los 
Castillos. 

Si entramos en el tema de los precios 
Idgicamente el castillo es el mds caro; 
20 piezas de oro. Le siguen la catapulta 
con 1 5 piezas de oro, el caballero con 8 
monedas y el soldado de a pie con una 
pieza de oro. 

Necesitamos un ej^rcito potente 
para poder ganar a nuestros adversa- 
ries, pero ademds, el buen uso de 
algunas de las opciones del programa 
es esencial. No hablamos ya de los 
torneos, jabsolutamente nefastosi He 
llegado a temer en gran medida el ca- 
prlchoso e Inevitable deseo de mis 
oponentes, de llevarme a la arena con la 
lanza. Para colmo el simple hecho de 
tener que jugarme, obllgatoriamente, 
un territorlo Importante 0 Incluso el II- 
derazgo, cuando s^ de antemano (no 
me expileo por qu6 motivo) que voy a 
perder el combate, me pone realmente 
malo. 
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En fin, dejando los torneos, sabia- 
mente, a un lado encontramos otras op- 
ciones tan importantes como el hecho 
de disponer de esplas (a costa 'de 
dinero), de pedir informacidn constante 
sobre cualquier territorio y/o lord, de 
cabalgar para combatir en solitario con 
el seftor de otro castillo, de pedir ayuda 
a Robin Hood (no es broma), de defen- 
der con nuestra espada a alguna dama 
secuestrada y desposarnos con el la si 
lo consegulmos, anexionandonos to- 
dos los territorios de su protector, etc... 

Defender of the Crown requiere del 
jugador caracteristicas excepcionales. 
Es una simulacibn dificil y la mayoria de 
las veces las partidas acaban r^pido. 
Llegar a dominarlo puede ser una tarea 
de meses. 

El control es sencillo, el ratdn nos 
basta para ello, tanto en las partes 
estdticas del juego como en las dos 
tipicas de arcade: el torneo y la lucha 
con espada. 

Respecto a los grdficos no se puede 
decir mucho: SON SENSACIONALES y 
si tuvieramos que destacar algunos lo 
hariamos con los correspondientes a la 
noche de amor una vez que rescatamos 
a la que ser^ nuestra esposa. Son he- 
llos, inexplicable si tenemos en cuenta 
la tipica y tdpica frialdad del computa- 
dor. El sonido ambiental es escaso pero 
Idgico en programas de este tipo. No 
ocurre lo mismo con la melodia, que 
estd bien hecha y resulta agradable al 
oldo. 

TOTALMENTE RECOMENDADO. 


Grand Prlx 500 c.c. es una 
adaptacibn no muy buena, de 
aquel juego que ya hace un 
tiempo sall6 para AMSTRAD 
y que tantos bxitos 
consiguib. En honor a la 
verdad, los sehores de 
Microlds no se han lucldo 
mucho al adaptarlo. Aunque 
haya algunas mejoras 
respecto al anterior, no son 
muy destacables. El 
movimlento de la moto es 
bastante difi'cil de controlar, 
la respuesta a los mandos no 


es Inmediata y el sonido no 
pasa de ser un zumbldo 
persistente. 

Son doce los circultos a 
elegir por el jugador. Todos 
ellos pertenecen al Mondial 
de Motocicilsmo y son de 
sobra conocidos por todo el 
mundo. De todas formas, 
considero que no es un mal 
juego y que serb agradable 
para los que estbn locos por 
el motor. 


versi 


on Amstrad CPC 


Microids 

Sistema: Atari ST 


500 C.C. 
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LEATHERNECK 

Microdeal 


Presentaci6n exce- 
lente, alto nivel de 
adiccidn y alti'simo 
tambi^n, nivel de dificul- 
tad. 

Sistema: Atari ST 


Leatherneck es el pro- 
grama que muchos de 
nosotros est^bamos es- 
perando. Aun recuerdo la 
ansiedad cuando Com- 
mando vi6 por fin la luz 
del dia. En cierto modo 
todo se ha repetido, s6lo 
que con mejores gr^ficos 
y sonido y en vez de ser 
en una m^quina de 8 bits 
en una de 1 6 bits. 

Leatherneck es un 
juego tipico de accidn en 
el que controlamos a un 
guerrero en un paisaje 
hostilyselv^tico. Nuestra 
misidn ser^ hacer frente 
a los cientos de soldados 
enemigos que se abalan- 
zan sobre nosotros. 
Aparecen por todas par- 
tes dispar^ndonos con 
ametralladoras y grana- 
das de mano. Y esto sin 
contar con los cahones 
que nos encontramos a lo 
largo de tan penoso ca- 
mino y que junto a la can- 
tidad tan inmensa de sol- 
dados enemigos hacen 
de este juego uno de los 
mSs dif idles. 

Contra esto hay una 
solucion, algo que des- 
taca precisamente por 
ser una gran novedad; 
podemos jugar hasta 
cuatro personas a la vez, 
jlo que ois!, y adem^s, es 
la unica forma de con- 
seguir ver algo m^s que 
los primeros niveles. 
Tambi§n es cierto que 
para ello hace falta una 
pequeha extension que, 
creemos, vendr^ sumi- 
nistrada con el programa 
en estandar. De todas 


formas,aun de no ser asi, 
no costard demasiado y 
en principio serd vSlida 
para otros juegos como 
Gauntlet II, Hot Ball, etc... 

LEATHERNECK est^ 
realizado con gran es- 
mero destacando el tema 
de los grSficos y la 
creacion y gestidn de 
sprites. El escenario estd 
plagado de bonitos deta- 
lles: la selva, los ca- 
hones, las explosiones... 
hasta un caza bom- 
bardero americano derri- 
bado. 

El sonido, 0 m^s exac- 
tamente, aigunos ruidos, 
sondigitalizados. Este es 
el caso de los gritos de los 
soldados al morir. 


Porotra parte y ya para 
finalizar, disponemos de 
tres tipos de armas que 
pueden ser usadas a 
nuestro antojo. La muni- 
cion no es ilimitada pero 
por el camino encontra- 
mos cajas repletas. 







Hewson 

Sistema: Ata 
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arece ser que 
STREET GANG no es ra- 
zonablemente apreciado 
por muchos usuarios. ^El 
motivo?, bueno, no lo veo 
muy claro. Ann asf he acer- 
tado a entender que pudiera 
estar relacionado con el 
tema graficos-animacion. 

Street Gang es el se- 
gundo programa de los 
creadores de The Great 
Giana Sisters y su trama se 
basa en el archiconocido y 
vapuelado tema de las lu- 
chas callejeras. 

Hablando de los graficos 
hay que constatar que a 
excepcidn de la pantalla de 
presentacidn del juego, los 
demas valen mas bien poco. 


Para recalcar mas esto 
podrfamos decir que los 
grdficos de Street Gang son 
mas propios de un Spxxtrum 
o de un Amstrad que de un 
Atari ST. Los personajes 
que desfilan ante nuestros 
ojos son quizes demasiado 
artificiales y rigidos. El es- 
cenario de fondo tampoco 
es una maravilla predomi- 
nando las h'neas sencillas. El 
conjunto da la sensacidn de 
haberse realizado sobre una 
plantilla milimetrada. 

Respecto a la animacidn 
no hay mucho que decir y en 
todo caso podrlamos co- 
mentar lo ya expuesto an- 
teriormente: mas propia de 
un aparato de 8 bits que de 
uno de 16. 


El sonido, o mejor aun, la 
musica del programa, es 
bastante buena, si bien, 
como ocurre con muchas 
melodi'as, puede llegar a 
cansamos. De todas formas, 
es lo mas destacado. 


La calidad de Street 
Gang no puede compararse 
a la de The Great Giana 
Sisters. 

Time Warps 

Sistema: Atari ST 



STREET GANG 


Un tfpico arcade como mciquina liegaremos a la 
Exoion puede llegar a conclusion de que tenia 
destacar cuando se tra- queserasialafuerza. Lo 
baja para una buena raro es que fueran exac- 
maquina, aunque a tos.entoncestendn'amos 
vecesocurra todo lo con- que habiar de "vaga" 
Irario. La version que conversion. 
hemos comentado no- EXOLON es un juego 
sotros es la corres- como tantos otros, es 
pondiente a la del Atari decir, la originalidadbriila 
ST. por su ausencia. Si, brilia 

^Aigo que destacar? por su ausencia pero no 
Bueno, podriamos decir hastaelpuntodequeello 
que, por ejempio, entre pueda influir negativa- 
esta version y lade Ams- mente en el programa. 
trad, el tema de los Todo lo contrario. Per- 
graficos es lo que marca sonalmente creo que 
la diferencia. Sin em- Exolonesun juego atrac- 
bargo, tampoco es algo tivoy entretenido. Dificul- 
que se pueda sublimar. tad tampoco le falta y 
Son mejores, eso es cier- aunque la dinamica no es 
to, pero si tenemos en vertiginosa resulta agra- 
cuenta las caracteris- dable. 
ticas de una y otra I El control es muy sen- 


cilio, nuestro personaje tanques, etc.. 
puede caminar hacia la Conclusion: buen juego 
derecha e izquierda, sal- con graficos trabajados 
tar, agacharse, disparar y sonido decente. Pese 
con su fusil ametraliador al nivel de dificuitad se 
y disparar granadas. Es- puede jugar tranquiia- 
tas ultimas son necesa- mente. Facil control y 
rias para acabar con cier- presentacion en ge- 
tos reductos defensives, neral buena. 
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9 Atari ST 
Spectrum 
Commodore, 
Amstrad 


# Domark 


^ Ver. comentada: 
Atari ST 


HMe VengareeeeeeH 
Este fue el grito de Darth 
Vader. cuandofuedestruido 
par LUKE SKYWALKER, en la 
primera parte de la trilogfa 
de pelfculas de Georges Lu- 
cas, La Guerra de las Gala- 
xias. Como bien dijo y al 
mando de nuevas y podero- 
sas armas sumlnistradas 
por el Imperlo, Darth Vader 
retorna con una Incalcu- 
lable colera sobre la resls- 
tencla y en especial sobre 
LUKE. 

La version de este juego 
que como cast todossabreis 
ya, es la segunda parte de 


fases diferentes que ahora 
pasamos a expllcar itetalla- 
damente. 

En la primera eras LUKE 
SKYWALKER. Teencuentras 
al mando de tu SNOW- 
SPEEDER, volando a ras del 
suelo del Planeta Helado. 
Estas acompadado de tu in- 
separable escuadron queya 
te ayudo en la primera parte 
de este juego (o debo decir 
pelfcula) a destruirla Estre- 
lla de la Muerte. Debes de 
destrozar un numero deter- 
minado de PROBOTS (recor- 
demos que estos bichos son 
aquellos que vefamos al 
principio de la pelfcula con 
forma de camello y cuatro 
patas, que se movfan len- 
tamente) representados en 
la pantalla por una franja 
que va disminuyendo a me- 
dida que vamos destrozando 
estas maquinas. 

Para aniquilarios debes 
di^arar a un cuadro rojo 
site generalmente en sus 
cabezas. 

Pero la misidn no acaba 
aquf ya que ademas debes ir 
recoglendo las partes de un 
piano del generador de las 




STARS WARS, publicado por 
Domark hace escasamente 
unos meses, es una copia 
Identica de la maquina de la 
calle con el mismo nombre. 

El Juego consta de cuatro 


fuerzas rebeldes que ha 
side robado por las tropas 
imperiales y que quedan al 
descubierto cuando destru- 
yes uno de los antes citados 
aparatos. 



En la segunda fase (muy 
pareclda a la anterioi] de- 
bemos destruir a los TIE- 
WALKERS del Imperlo (muy 
parecidos a los Probots 
pero solo con dos patas). 

Una vez en la tercera, 
cambiaremos de personaje 
y arma. Ahora seremos HAN 
SOLO a bordo de su HALCON 
MILENARIO (sf, la nave que 
sobrepasa la velocidad de 
la luz en cinco veces) y ten- 
dremos que luchar en el 
e^acio con numerosos es- 
cuadrones enemigos, los 
TIE-FIGHTERS del imperlo. 
Acto seguldo entramos en 
un campo de asteroides. Es 
la cuarta fase y segura- 
mente la mas diffcil ya que 
nuestra lucha no se llmitara 
a los asteroides, nl a esqui- 
var sus proyectiles, mas\ 
tarde apareceran los Tie- 
Fighters. 

Finalizado el combate y 
gracias a nuestro fie! 
CHEWACCAregresaremosal 
planeta NOTH, dondeseen- 
cuentra la base rebelde. Sin 
embargo, una avanzadilla 
del imperlo nos descubre y 
comienza nuestra perse- 




tretemdo e incluso adictivo. 


Ficha Tecnica 

Queda por afiadir que el 
juego esta realizado con 
vectores matematicos (re- 
cordemos 3D STAR TRIKE, 
de la misma casa o STAR 
WARS, la primera parte de 
este juego). Los autores son 
los mismos que los de este 
ultimo programa, o sea, 
VEKTOR GRAFIX. 

Las ventajas que aporta 
este sistema de graUcos 
vectoriales es que prdc- 
ticamente no ocupan 
memoria por lo que se 
pueden crear miles de 
situaciones. Tambidn es 
cierto que se podfan haber 
mejorado usando la tecnica 



cucion a traves de las hela- 
das dunas del planeta. En 
estemomento vuelvesaser 
LUKE. Deberas evitar con tu 
TURBO SKIER ser atrapado y 
llegar a la base rebelde para 
entregar los pianos. 

La version A TARI, que es 
la comentada, es muy supe- 
rior a las otras debido a que 
los graficos (aunque son 
Iguales en todas las ver- 
siones por estar hechos a 
base de formulas mate- 
maticas) son mucho mas 
rapidos gracias al 68000 
queincorporan todoslosST. 
Todo ello, sumado a la fa- 
cilidad de manejo que su- 
poneeluso del raton, hacen 
que este juego resulte en- 


de graficos vectoriales 
rellenos empleada en 
CARRIER COMMAND. El 
problema era que este 
nuevo sistema de progra- 
macidn impedfa aprovechar 
las formulas en los demds 
aparatos, tanto en los de 8 
bits como en los de IS. 
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Aia rewists para usuarios de Am^rad, Atari ST, Amiga, C6M28, IBM PC y compatibles, MSXy Spectrum 


150pts.(inc.lVA) 


%Losmejores 

ff^juegos 


VAMPIRE’S EMPIRE 
ALIEN SYNDROME 
SPACERACER 

PETER BEARDSLEY'S FUTBOL 
VIRUS I 


manhatW 






Y wemds: Captain BliSod, Vixen, Pli^ii, TlieFllnt$tonps;OperatienN^t0i„ 
Hastages^ Rocket Ranger, CatmrCahmaml, Super Ski, Defender of the Cfewn 
yikuchomis^'- 

' ^ >v j ^ V 


PLATOON 


PLATOON ST 

Otra conversion que OCEAN 
ha realizado de uno de sus 
juegos para el ST. Bien es ciedo 
que cuando estas adaptaciones 
son buenas, mi mOs sincera 
opinion, merecen iapena 
tenerlas. Una buena adaptaciOn, 
ha de tener en cuenta que debe 
de respetar a la version original 
tanto en argumentos como en 
grOficos. Pero, desafortunada- 
mente. no es el caso que nos 
ocupa. Oreo que nadie me 
negari que cuando Platoon 
saliO al mercado, fue uno de los 
mejores programas de por 
ague! entonces. Con este pro- 
grama, se ha respetado 
demasiado a la version original. 
Me expUco; aunque invariable- 
mente se le haya mejorado el 
sonidoy la velocidad, los 
grOficos de verslones inferlores 
nada tienen que envidiar a los 
de la version ST, desgraciada- 
mente. 

Ya que por lo menos es una 


Atari ST 

Amiga 

Spectrum 

Commodore, 

Amstrad 

Ocean 

Ver. comentada: 
Atari ST 


version, lo minimo exigible y 
que se puede pedir es que lo 
hagan bien. Un usuario de 
ATARI no puede ni debe 
conformarse con la calldad que 
estaveznoshaofrecldo 
OCEAN. Nos ha decepcionado 
bastante esta casa, pensObamos 
que lo iba a hacer mejor. 

Oreo que para los amantes 
de lo bOlico, serO un juego que 
les guste sin entusiasmarles, 
para losdemOs, podrOn vivir sin 
01. Sepodriahaberaprobechado 
mOs su forma de carga por 
pades, iniroducir mOs memoria 
en cada carga y mejora los 


.. . 
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aspectos del juego que falta 
hace. 

La musica, para quO lo 
vamos a negar, nos ha gustado 
bastante, sin llegar a ser la 
novena sinfonta, cumple su 
labor fielmente. Pero lo mejor, 
sin lugar a dudas, son los 
efectos de sonido logrados, las 
voces estOn digltalizadas, asf 
como los disparos ydemOs. En 
definitiva y en una sola palabra, 
pasable. 



GRAFICOS 


MOVIMIENTO 


SONIDO 
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VIPTRADE, S.A 



Todo en software, hardware 
y perifericos para los 
ATARI ST, XL, XE y 
consolas de videojuegos 
VCS 2600. 

VIPTRADE, S.A. 

Visitenos o IIAmenos... 

en la nueva direccion: 

c/ Fuencarral, 138, 4.° Izq. N.° 1 
28010 — Madrid 
Telf: (91) 593 31 99 
Fax: (91) 593 31 99 • 

Telex: MAPAS 42562 








Pi i Margall, 58 - 60 entlo., 4.“ 
08025 Barcelona 

Tel. (93) 210 68 23 y 213 42 37 

Hprario: lunes - viernes: 9 a 2 y 4 a 8; sdbado: 9 a 2 


Lo6 preclOB de equipo son vdlidos hesta el 30-9-1988 



EQUIPOS 


Lds prectos de equipo no incluyen IVA [12%l 
ATARI 52D STFM 69.90D- 

500K de RAM. disco 500K, moduledor TV 
ATARI 1 04D STFM 1 1 9.90D- 

1 MEGA de RAM. disco 1 M. moduledor TV 
ATARI MEGA ST2 199.9DO.- 

S MEGAS de RAM. 1 MEGA de disco 
ATARI MEGA ST4 269.900.- 

4 MEGAS de RAM. 1 MEGA de disco 
MONITOR SM 124 29.900.- 

elta resolucidn 640 x 400 puntos 
MONITOR SCI 224 59.900.- 

color. 640 X 200 y 320 x 200 puntos 
DISCO DURO SH205 99.900.- 

20 MEGAS errenque eutometico 
DISCOS EXTERNOS 

ATARISF314 39.900.- 

3.5". 1 MEGA 

NEC ASTI 000 24.000 - 

3.5". 1 MEGA 

ATARI PC554 24.900.- 

5.25". 360K. pare emulador PC 
IMPRESORAS: 

ATARI SMMB04 36.900.- 

9 aguies. 80 carecteres per segundo 
ATARI SLMB04 249.900.- 

LASER. 300 puntos/pulgade. 8 hoias/minuto 
SEIKOSHA SP1BDA1 36.000.- 

9 agujas 1 DO carecteres per segundo 
NEC P2200 65.000 - 

24 agujas. 1 68 carecteres por segundo 
PLOTTER HITACHI 672 140.000.- 

DIN-A-3. resolucidn 0.1 mms. 4 colores 

GRATIS con 520/1040 ST: I 

- Diskette de INICIO, con varios programas | 

de utilidad imprescindibles. | 

- Programas; proceso de texto. grdficos. j 

base de dates (1040), lenguaje BASIC y1 i 
juego (520). { 

- hasta 10 dsk. de dominio publico. 


ACCESORIOS 


DIGITALIZADDRES DE VIDEO: 
varios modelos a pertir de 1 9.6DQ- 

GENLDCK 5D.0D0.- 

DIGITALIZADDRES DE SDNIDD; 
a partir de 1 0.DOO.- 

PRDGRAMADOR EPROM, 
pere chips de haste 1 Mbits 1 9.600.- 

PLACA AMPLIACIDN 52D ST 
haste 4 meges, sin chips 25.DD0.- 

SUPERCHARGER, emuledor PC. 4 veces 
m6s rgpido. 1 mege de RAM 58.00Q.- 

RDM pere emulador MACINTOSH B.ODO.- 
EXPANSIDN pare 3 cartuchos 1 D.000.- 

TRANSLATDR BOX 1 5.0D0.- 

pera user dsk. MACINTOSH directemente 
ROBOT programable 3D.6D0.- 

5 ejes, USD con o sin computadore 
ST FREEZER 10.000.- 

copie pentelles y programas e diskette 
RELDJ tiempo reel 6.000.- 

SCANNER impresora 1 5.D0D.- 

HANDY-SCANNER iRatbn) 60.000.- 

SCANNER/fotocopiadora 1 20.D0D.- 

TABLETA GRAFICA A4 6D.000.- 

Caje conmutedora color-8/N. 
con salide audio 5.000.- 

Ceie conmutedora 10.000.- 

pera conectar 3 unidades de disco 
FUNDAS TECLADD 1 .DOD.- 

SDPORTE MONITOR 3.000.- 

SDPDRTE IMPRESORA 3.000.- 

TAPETE PARA RATDN 1 .000.- 

CABLE EURDCDNECTDR 3.D0D.- 

DISKETTES 3.5" 1 cere 270.- 

DISKETTES 3.5" 2 ceras 300.- 

Contenedor BD diskettes 3.000.- 

Cebles impresore. modem 2.B00.- 


PROGRAMAS 


MAS DE 600 PROGRAMAS ST: 
SUPERBASE PERSONAL 20.000.- 
SUPERBASE PRDFESIDNAL 5D.00D- 
KIDTALK, pera eprender ingles, 
con sintetizador de voz 7.D00.- 

DRAFIX, CAD/CAM profesional 32.000.- 
MASTER CAD. CAD 3D prof. 30.000.- 
QUANTUM. 4.096 colores 5.D00.- 

FLIGHT SIMULATOR II 10.000.- 

ESCENARIDS ADICIDNALES 4.00D- 
JET, eviones de combete 1 D.ODO.- 

DEFENDER of the CROWN 6.000 - 
DUNGEDN MASTER 5.000.- 

BALANCE OF POWER 6.000.- 

STAR RAIDERS 2.500.- 

ARENA, etietismo 5.00D.- 

MUSIC STUDIO, con o sin 
MIDI (16 canelesl, 1 5 instrumentos 5.D0D.- 
PC DITTO, emuledor PC, 

EUROVERSION 3.64 1 5.000.- 

HDME PUBLISHER 5.000- 

TIMEWDRKS PUBLISHER 20.000.- 
CALAMUS 24.000.- 

Mas de 200 diskettes de DOMINIO PU- 
BLICO. Cada diskette contiene entre 
300 y 600 K de programas de todo tipo 
(utilidades, graficos. lenguajes, juegos. 
demos, etc.). 

Nuestro catalogo contiene una lista de- 
tallada con una descripcion de cada pro- 
grama. 

El precio es de ptas. 1.000,- por 
diskette. 



de 


OFERTAS 


EMULADOR MACINTOSH 
MAGIC SAC. certuchOx con reloj 
tiempo real, versibn 5.9 (ecceso e 
disco duro]. Un 2D % mds rdpido que el 
propio MACINTOSH. 15 . 000 .- 

VIP PRDFESIDNAL ILDTUS 123), 
hoja de cdiculo programable y base 
de datos 15 . 000 .- 

MDDEM 300, 600. 12D0 y 1200/75 
baudios (video-textl 19 . 800 .- 

VARIAS DFERTAS DE EQUIPO 
el comprer computedora y perifbricos 
juntos. Consultenos. 

NUEVO: Modulador TV. para los 52Q/ 
104Q STF y MEGA ST 11 . 200 .- 

CMV Primer CENTRO ATARI 
de Espana. 

CMV Los mejores precios del 
mercado. 

CMV La gama mas amplia de 
productos. 

CMV Servicio profesional para la 
informatica personal. 


VENTA POR CORREO entodoelterritorionacional.Gaslosdeenviopagados 
en pedidos superiores a ptas. 100.000.- (excepto Canarias). GARANTIA OFICIAL 
ATARI: 1 ano en equipos y 6 meses en accesorios. 


Solidte el catdiogo gratuito 

ATARI-CMV 

con mds de 1 .500 productos 


THE FLINTSTONES 


THE FUNTSTONES 

(2A Version) 

FORMATOS: Spectrum, 
Commodore, Amstrad, MSX. 
Atari SI Amiga. 

Version comentada:A TAR! ST 

YABBA DABBA DOOOOOOO 
0000...! comenzamos el co- 
mentarlo talycomo comienza el 
juego, para ir situOndonos. Me- 
mos de destacar de este pro- 


grama, ante todo, el excelente 
sintetizador de voz gue inoor- 
pora, con el gue no sOlo oiremos 
el tipico grito de Pedro, sino 
tambiOn el “Dab (papa)" de 
Pebbles, “Strike" en el padido de 
bolos y otros detalles parecidos. 

El juego de los PICAPIEDRA 
como tal, trata de ir teiciendo 
unas "sencillas" tareas gue nos 
encarga nuestra esposa Vilma y 
gue deberemos cumplirlas a 
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tiempo si queremos ira jugar con 
Barney (Pablo) a los bolos. 

Pasamos abora a explicaros 
todas las lases, cuatro concreta- 
mente, del juego: 

Vilma nos encarga gue 
pintemos la pared de nuestra 
casa, lo gue a simple vista parece 
sencillo no lo estantoya gue para 
llevara cabo esta misiOn debere- 
mos, en primer lugar eager un TP 
ranopincel gue corre por toda la 
casa y controlar a Pebbles 
nuestra tiijita gue no hace mas 
gue dar guerra escap^ndose de 
supargue ypintMonos la pared 
recien pintada cuando menos 
cuenta nos damos. Por si esto 
fuerapoco, cada vezgue la tene- 
mos gue llevar de nuevo a su 
pargue hemos de sol tar el pincel. 

Para acabar la pared tienes 
gue serun man Has con el joystick 
porgue hayguepintarla complet- 
amente y salvar todos los 
obst^culos gue te encuentres, 
gue no son pocosy para los gue 
en algunas ocasiones tendrds 
gue usar una escalera gue corre 
porahi. 

Y para poner por fin lagindaal 
pastel resulta gue s6lo se dis- 
pone de 5 minutos, gue es el 
tiempo rgue Vilma tardar^ en 
bacerla compra. Si no lo termina- 
mos a tiempo nos pegar^ una 
broncade.... 

2- . - Aguf tenemos gue pasara 
recoger a Pablo por su casa para 
ira los bolos. De camino perdere- 
mos una rueda de nuestra 
troncomCvil. Tendremos gue 
buscar una nue va rueda y los ac- 
cesorios pm colocarla por toda 
la Ciudad antes de gue dS 
comienzo el partido de bolos. 

Esta segunda prueba dentro 
de lo gue cabe es m^s bien fa- 
cilona. 

3- .- Como todos supondr^is 
en esta tercera parte nos 
situamos en el partido de bolos. 
Aguf hemos de ganar todas las 
padidas para intentar clasificar- 
nos en la final de Superbowl, si lo 
conseguimos tendremos una 
grata sorpresa. 

4- .- En la cuarta parte, la 
culminacidn del juego, Pedro 
regresa a casa. Por el camino no 
ocurre nada, pero al apearse del 


0 Atari ST 
Amiga 
Spectrum 
Commodore, 
Amstrad 


# Grandslam 


^ Ver. comentada: 
Atari ST 


troncomCvil se entera de gue 
Pebbles se ha escapado, no s6lo 
de su pargue sino de la casa. 
Justo en la puerta nos encontra- 
mos con un vecino gue nos in- 
dica gue ha sido vista en lo alto 
del Rocaempire State, aun en 
construccidn. Como os ima- 
ginardis hemos de llegara lo alto 
del edificio para recogerla, pero. 
pm colmo no le hacemos mucha 
gracia a los obreros gue andan 
por allf y comenzarin a tirarnos 
objetosgue, evidentemente. ten- 
dremos gue esguivar. Pero no 
todo es malo, de vez en cuando. 
aparecerd una grua gue nos 
ayudard en nuestro empeho de 


rescatar a Pebbles. 

Y para acabar podemos de- 
ciros gue tenemos entre manos 
un magnifico programa. el cual 
no ha sido victima de una cruel 
conversion de un sistema inferior 
por pane de un fabricante sin 
escrupulos hacia el consumidor. 
Este juego ha sido especialmente 
redisehado para Atari. Los au- 
tores de este hecho han sido el 
grupo de programaciOn inglOs 
Tegue, lo componen princi- 
palmente Pete Harrap y Shaun 
HolHngworth. gue en su tiempo 
diseharon gran cantidad de pro- 
gramas para la conocida casa 
Gremlin Graphics tales como 
Deathwish III. Auf Vierdesehen 
Monty. Jack the Nipper,... 

TambiOn tenemos gue desta- 
carde Los Picapiedra los inmejo- 
rables grOficos, gue llegan a tal 


punto de complejidad gue la 
primera vez gue lo cargamos 
crefamos gue nos habfamos 
eguivocado y gue habfamos 
conectado la TV, en vez del Atari. 

El nivel de dificultad es bas- 
tante alto. 

TambiOn tenemos gue deciros 
gue esta es la segunda pane del 
juego. Resperio a la primera 
tengo gue decir gue fue una ver- 
dadera porguerfa y perdonenme 
la expresiOn pero es gue todo el 
juego transcurrfa en el poblado 
de Pedro. Su misiOn consistfa 
unica y exclusivamente en reco- 
ger unas piedras pm construir 
su casa. Como data anecddtico 
diremos gue esta primera pane 
fue programada aguf en Espaha, 
pero no por Tegue, sino por algun 
programador espahol gue a decir 
verdad no debfa tener las ideas 
muy Claras. 



GRAFICOS 

92% 

MOVIMIENTO 

70% 

SONIDO 

90% 

ADICCION 
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INDIAN MISSION 



"Indian Mission es 
un programa cuya 
calidad no guarda 
relacion con 
muchos de los 
anteriores juegos 
de Coktel Vision. 
Su nivel de calidad 
roza la media y solo 
el sonido destaca..." 


COKTEL VISION es 
una empresa suficientemcn- 
te conocida ya por muchos 
de los usuarios espanoles. 
Nosotros hemos comentado 
diversos programas suyos, 
casi todos para Amslrad 
CPC, tales como Dakar 4x4, 
Dakar Moto, Operation 
Nemo, etc... Y ultimamente 
un programa escrito sobre el 
famoso libro de Julio Verne, 
20000 leguas de viaje sub- 
marino, cuya calidad es 
muy superior a la del juego 
que nos ocupa. 

En INDIAN MISSION 
controlamos a un personaje 
sobre un decorado realizado 


en tres dimensiones y con 
todo lujo de detalles, cuya 
unica mision parece ser lu- 
char contra todo los mons- 
truos que salen a su paso. 

Indian Mission es un 
juego muy parecido a 
Crafton et Xunk, pero evi- 
dentemente el resultado no 
ha sido el mismo. Los 
graficos podi'an haberse 
mejorado sin grandes com- 
plicaciones al igual que la 
animacion. El trabajo reali- 
zado con los sprittes no ha 
sido lo bueno que se debie- 
ra. Parpadean, se superpo- 
nen... 

Posiblemente lo mejor 


del juego sea el sonido que a 
fin de cuentas es lo que mas 
se ha trabajado. 

INDIAN MISSION esta 
disponible para Atari ST e 
IBM y compatibles. 


PC 

La version PC es 
practicamente identicaa 
la del Atari ST. Los 
graficos, logicamente, 
salen mds peijudicados 
y el colorido es menos 
abundante. La anima- 
cion es igual en ambas 
versiones y el sonido, de 
nuevo lo mejor del pro- 
grama, esta trabajado. 


Coktel Vision Sistema: Atari ST y PC 


Lsnkor Slstema: Atari ST 



PC 

La version PC es 
practicamente identicaa 
la del Atari ST. Los 
graficos, logicamente, 
salen mds peijudicados 
y el colorido es menos 
abundante. La anima- 
cion es igual en ambas 
versiones y el sonido, de 
nuevo lo mejor del pro- 
grama, esta trabajado. 


Killdozeresun juego de nuestro pequeflo protago- 
una nueva empresa de soft- nista avanza por un laberin- 
ware denominada Lankor. to combatiendo contra todo 
En este arcade la estra- tipo de objetos y artefactos 
tegia juega, no un papel mortales. 
importante, si no funda- Los graficos deKilldozer 
mental. Es una sabia mez- son sencillos pero buenos y 
cla de accidn y de refle- dotados de un colorido 
xidn, en el que tendremos atrevido. 
que demostrar tanto El movimiento de 
nuestra habilidad con el nuestro personaje es el co- 
joystick como nuestra as- rrecto. 
tucia. KILLDOZER es un pro- 

El juego comienza de grama con un buen nivel de 
una forma similar a The adiccidn. 

Last Mission, es decir. 
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Si nuestro querido perso- 
naje, se tuviese que 
presentar a un concurso de 
belleza, dudamos mucho 
que ganara algiin premio. 
Tal vez pudiese aspirar al 
de Quasimodo dei afio, io 
cierto es que razones ie 
sobran. Podriamos 
mencionar aqueiio tan 
famoso de “Erase una nariz 
a un hombre pegado”, ei 
bigote ie ocupa ia mitad de 
ia cara (se agradece), 
cejijunto, bajito, semi- 
cheposo y un iargo etcetera 
de "virtudes" que no vienen 
ai caso. Una verdadera 
curiosidad cientifica. Ei 
objetivo de su vida es ei 
ilegar a derrocar ai caiifa. 
Mientras tanto, se dedica a 
aduiario, para que su poder 
vaya cada vez a mds. 

El juego en si peca un poco 
de dificultad, sobre todo a 
la bora de manejar a 
Iznogoud. Los movimientos 
son muy rdpidos para tener 
un poco de precisidn. El 
pasar de pantalla puede 
resultar un verdadero 
suplicio. 

Pero creo que el juego es 
bastante resultdn, los 
grdficos estdn hechos con 
bastante buen gusto, 
dotados de gran colorido y 
buena resolucidn. 

Destacar, que no tiene 
melodia durante el trans- 
curso del juego, pero si al 
principio. El sonido se 
reduce a efectos secunda- 


rios, los cabreos de Iz y 
poca cosa mds. Lo diver- 
tido del asunto, son los 
personajes que deambulan 
por el palacio, gigantescos 
eunucos con cimitarras, el 
propio Caiifa, lanceros y 
bastantes mds. 

Para que te puedas situar 
mejor, al borde de la 
pantalla de juego, hay un 
dibujo del exterior del 
palacio. Cuando cambies 
de habitacidn se iluminard 
una luz indicando la 
situacidn de la estancia en 
la que te encuentras. Pero 
lo mejor es jugar y no 
hablar. 


^ Atari 
Amiga 
C64/128 
Amstrad CPC 
PC 

# Infogrames/ 
Zafiro 

^ Ver. comentada: 
Atari ST 




El Area se meefa sua- 
vemente con una 
elegancia magnetica. 
Dentro de ella, el 
Capitan Blood con- 
templaba una repre- 
sentacion tridimen- 
sional de la galaxia 
Baby 1. Baby 1 penso 
Blood, la perla de las 
galaxias. Allf donde la 
mas maravillosa crea- 
cion de las colonias 
terrestres vivfa, el 
crista! de la inteli- 
gencia. Ahora, penso 
con una pena indes- 
criptible, esta desier- 
tay destruida. Re- 
pentinamente noto un 
sentimiento de inde- 
finible tristreza. 
Tristeza porque el 
Capitan era el ultimo 
hombre del universe. 
Ha estado viajando en 
su nave durante 
cientos de anas, ha 
recorrido todo y esta 
cansado. No es 
exacto deck que es 
un hombre, son muy 
pocas las celulas que 
le unen todavfa a la 
raza humana, es un 
conglomerado de 
partfculas sinteticas 
que poco a poco van 
fundiendose con el 
Area. 

La unica forma que 
tiene de sobrevivir, es 
encontrbr su replica 
de came que en un 
tiempo hizo, el 
problema es que se 
perdio su localizacion 
en un accidente en el 
sistema de Vega. 

Pero sobre todo lo 
demas, descubrir el 
lugar donde se re tiro 
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incontable tiempo 
atras la Sublime 
Criatura, su unica 
oportunidad real de 
salvacion. 

Hasta aquf, la historia 
del programa, ahora, 
lo mejor es cuando se 
empieza a Jugar, “la 
creme de la creme”. 
Os voy a dar una pista 
de lo que es el Juego. 
Muchos recordaran el 
ELITE, quizas uno de 
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Tengo en mis manos, io 
que podriamos definir 
como un buen arcade para 
el ST. No es por casuaiidad, 
concurren en 61 una serie 
de circunstancias, que lo 
hacen destacable. En 
primer lugar destacan los 
grdficos, de buen tamaflo, 
definidos, hechos con 
gusto y saber hacer. Lo 
segundo que nos llama la 
atencidn, es el sonido, 
simplemente magnifico, 
una melodia apropiada y 
blen escrita que ser6 dificll 
que nos llegue a cansar. Si 
afiadimos que se ha 
digitalizado una insinuante 
voz de mujer, creo no tiene 
comentario posible. Y por , 
ultimo, destacar que la 
velocldad y respuesta a los 
mandos son increiblemente 
rdpidos, realmente alcanzan 
un Mach 3. El juego es de 
Loriciels, los maestros 
franceses del soft, que sin 
duda se han anotado una 
importante baza con este 
programa. 


0 Atari 
Amiga 
C64/128 
Amstrad CPC 
PC 

# Loriciels 

0 Ver. comentada; 
Atari ST 

Os invito a que compar6is 
las fotos de las diferentes 
versiones, para que os 
hagdis una idea del grado 
de perfeccidn alcanzado. 

Nos quedamos sin califica- 
tivos para definir semejante 
obra de arte. 

Lo unico que os puedo 
decir es buena caza y que 
dej6is descansar al 
ordenador de vez en 
cuando. 


TAIN 

iOD_ 


los mejores progra- 
mas Jamas escritos. 
Pues blen, esta supe- 
rado en todos los 
aspectos, de todos 
ellos voy a senalar 
algunos de los mas 
importantes. 

Existen cerca de 
36000 planetas para 
explorar. No solo 
puedes acercarte a 
ellos, sino que ede- 
mas podras entrar en 


su superficie, aterri- 
zar, volar por ellos y 
muchas cosas mas. 
Otro factor a tener en 
cuenta, es que en 
cada lugar que aterri- 
zes, encontraras dis- 
tintas civilizaciones 
con las que podras 
dialogar (si sabes 
controlar perfec- 
tamente el traductor 
de la nave). Aunque 
vuelvas a un planeta 
en el que hay as 
aterrizado, habra 
distintas personas a 
las anteriores. 

El juego incluye todos 
los aspectos de las 
aventuras espaciales, 
explosiones, rotacion 
planetaria, hyper- 
espacio... 

Y por ultimo, sencillo 
manejo a traves del 
joystick 0 del raton. 
Moveras el brazo del 
Capitan para escoger 
las opciones, el 
estates del juego 
vendra dado por el 
estado del brazo. 

Creo que no se puede 
decir mucho mas, lo 
unico es que lo 
disfruteis. Cuidado, 
es solo un juego, no 
esreal. 
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BOBO 


JINKS 


BOBO 

INFOGRAMES 

(Sels pequeOos Juegos en 
uno.) 

Con BOBO, la socledad 
INFOGRAMES Inaugura una 
nueva coleccidn llamada: 
COLECCION SPIROU. 

BOBO es an heme, ademas 
un hdroe bueno, que no 
sabemos como nl de qu6 
manera, ha sido apresado. 
Ahora se encuentra en 
Tabragueth como prision- 
ero cornu ny que como 
todos los prislonems, & no 
plensa mas que en fugarse 
y lo hara, pern, de un mode 
muy divertido, lleno de 
humor y simpatfa. 

Bobo esta formado por sels 
grandes pruebas diferen- 
tes que nos dan pie a 
considerar este programa 
como 6 pequebos 
Jueguecitos, uno, por 
ejempio el cuarto, es en el 
que los prisloneros 
declden evadirse de un 
mode simple, saltando 



desde la ventana de sus 
celdas a un trampolfn para 
que, con el rebote, puedan 
sobrevolar el muro. Bobo 
debe entonces situar blen 
este trampolfn a fin de 
ayudar a sus compalteros a 
sallr de la carcel. En el 
quintoBobo hadecldido 
huir de la prision y esta 
vez no ha elegido un modo 
simple, dl escape corrl- 
endo sobre cables de alta 
tension, es necesario 
ayudarle a esquivar las 
chispas y centellas 
mortales, s^tando de un 
hilo a otro,... 

Y la ultima prueba,..., 
bueno, mejor os dejamos 
que ias descutaais 
vosotros mismos. 

Bobo tiene una buena 
presentacidn, sobre todo 
la zona de opciones y 
marcadores ha sido bien 
estudiada. Los graficos no 
estan demaslado tra- 
bajados, pero son 
simpaticos. El sonido lo 
componen diferentes 
“musiquillas” 
agradables,... 

En resumen, Infogrames 
parece que continue 
pisando sobre buen 
terrene. 


0 Atari ST 


# Infogrames 
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69% 

MOVIMIENTO 

75% 

SONIDO 

70% 

ADICCION 
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JINKS 

RAINBOW 


En teorfa se trata de una 
sonde enviada sobre un 
planeta a fin de hacer el 
Inventario de su avance 
tecnoldgico. En la 
practice, esta sonda no es 
mas que una pequeba bole 
que se gufa con la ayuda 
de una raqueta. j Jinks es 
una vwiante de rompe- 
ladrillos? si lo es, resulta 
bastante original, 
la bole vlaja atraves de 8 
pantallas horizontales que 
forman cade uno de los 
cuatro niveles. A la 
Izquierda encontraremos 
objetos buenos y males y a 
la derecha la salida a la 
siguiente pantalla donde 
ocurre lo mismo. Segun 
superamos niveles encon- 
traremos cade vez mas 
objetos enemigos ymenos 
amigos, mas rapidos y 


^ Amiga 


# Rainbow Arts 


^ Ver. comentada: 
Amiga 


pellgrosos. Cade vez el 
nivel de dificultad es 
mayor. 

JINKS es un buen pro- 
grama, bonito, con un buen 
scroll y un sonido sober- 
blo. La animacldn es lo que 
mas destaca aunque el 
Juego plerde puntos en 
otros aspectos: falta el 
Interes, no esadictivo. 

La presentacidn es 
correcta, los graficos 
simples, pero con unos 
relieves perfectos. 
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QUADRALIEN 


ECO 


QUADRAUEN 


En ECO ttosotns Jugaremos 
el page! de una forma de 
Vida ^mple, la de una 
arada o Insecto que debe 
nutiirse para poder 
reprodueirse. 

A cada reproduccion, 
camblando un esiabon de 
la cadena de AON del 
animal, se camblara de 
forma. 

El objetivo es evidente, 
tran^ormarse en humano. 
El programa esta 
acompadado de graficos 
vectorlales en 30 que 
conducen a una animaclon 
soberbla y la musica que 
ya de por sf era buena en 
ST, es aquf excelente. 

ECO es un buen programa, 
sobre todo para aquellos 
que prefleren anteponer 
los Juegos de extrate- 
rretres a los de tiros. El 


^ Amiga 

Atari ST 

el que se mezcia constan- Amioa 

temente el arcade y la 

estrategia. La musica Atari o I 

0 Ocean 

acompada, pertenece a . , 

Oavid Whittaker, individuo LOQOtrOn 

0 Ver. comentada: 
Amiga 

musica para todo tlpo de 

programas. Vor. comontadai 

En este Juego disponemos AmiCia 

de sels robots para ° 

nivel de adiccldn es 
relativamente alto aunque 
es de suponer que un Juego 
de este tipo no sea 
precisamente mayoritarlo. 
En general, uno de los 
Juegos mas originales del 
memento. 

expiorar astra, uncom- 
plejo cibernetico donde ha 
tenido lugar una fuga este Juego. 

nuclear. Hablando de detalles 

Nuestro objetivo es limpiar hacemos Incaple en la 
el lugar de todo signo de buena labor realizada con 

radioactividad, pero los graficos y el excelente 

tambien de encontrar y colorldo con los que se 

destruir a las fuerzas han dibujado. 

extraterrestres enemigas Quadralien es otro de los 
que estan ahf escondidas. Juegos llamados "especla- 
Accidn y reflexion tienen lesT, o sea, de ambito mas 
como punto de encuentro a que mlnoritarlo. 
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Losgrificos 

vectoriales 

propician 

una 

animacldn 
que dista 
mucho de 
sercorriente 
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Quadralien es un juego iddneo para los amantes de la 
reflexidn 
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Hostages 

Pans. Domingo par la 
mahana. 3 de fetrero de 
1988. 5:45 A.M. 

Hace un ffa de perros... el 
capitan Cavendish se esta 
volvlendo loco poco a 
poco. Lo clerto es que. 
utlllzando susproplas 
palabras... ’’solo a una 
pandilla de retrasados 
mentales y de hijos de..., 
se les ocurrlrfa atacar la 
embajada un sabado por la 
noche”. 

Habfa que salvar a los 
cinco rehenes retenldoS en 
la embajada y para con- 
segulrlo solo existfa una 
solucidn: envfar al grupo 
de intervencldn de la 
policfa estatal. Tenfan que 
tomar la embajada por 
asalto y ellos eran los 
unlcos que estaban 
preparados para afrontar 
semejante misidn. 

Las exigenclas de los ter- 


rorlstas eran del todo In- 
aceptables por el gobl- 
erno, por ello, Cavendish 
decldid ponerse en 
contacts (medlante 
megafoma) con los se- 
cuestradores. Su cerebro 
no cesaba de trabajar en 
busca del plan que le 
permitlera asaltar la 
embajada con plenas 


Atari ST 
Amiga 

Amstrad CPC 
IBM PC 


Infogrames 


Ver. comentada: 
Atari ST, Amiga, 


Los grdlicos de Hostages ban so colds 
muestra os valdrd la pantalla qiios ma 
primer piano. 


ROCKET RANGER 

CINEMAWARE 

AMIGA 

ROCKET RANGER es el 
ultimo programs creado 
por CInemaware, una 
empress que se esta 
destacando por la calldad 
de susjuegos.. 

Nuestro protagonists es el 
comandante Cody. 

Como los precedentes de 
CInemaware. Rocket 
Ranger es un juego de 


aventuras con abundantes 
escenas de acclon. Los 
graficos son magm'flcos, 
poseen el reflnamlento de 
los de Defender of the 
Crown. 

El juego nos situs en el 
ado 1.940, Cody esta 
sentado en su casa de New 
Jersey. Subitamente una 
horrible vision se le 
aparece: los nazis ban 
ganado la guerra y doml- 
nanelmundo. Subandera 
ondea sobre la Casa 


eianca. 

Cody debe vlajar en la 
historla y camblar el curso 
de la guerra. Como os 
darels cuenta, esta no es 
una mislon cualquiera, 
sino una mislon de enorme 
responsabilldad. 
la musics del programs es 
extraordinarla. El juego 
parece mas rico, aunque 
sea diffcll de creer, que 
los anteriores de CIne- 
maware, todo el promete 
bastante. 
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garantias. Coloco tres 
hombres, tre tiradores de 
elite, enpuntos 
neuralgicos para cubrir a! 
resto del comando y otros 
tres saltaron en para- 
caidas sobre la embajada 
desde un belicdptero. Aquf 
comlenza tu mision. 
HOSTAGES es un Juego que 
cuenta con fases de 
estrategia y de arcade, 
graficos poco menos que 
extraordinarlos y una 
puesta en escena In- 
creible. La mislon: rescatar 
a losrebenes. 
Delinitivamente, lo major 
de lo major. 
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# Cinemaware 


^ Ver. comentada: 
Amiga 


Destacamos tamblen a 
modo informative que 
Rocket Ranger sera el 
primer Juego sobre 
Compact Disc pues tendra 
tamblen una version sobre 
CD ROM. Cinemaware 
parece estar bastante 
adelantada a nuestra 
epoca. 


ROCKET 

RANGER 
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Todos los anos por estas 
fechas pasa lo mismo. Em- 
plezas a notar como el tedio 
del trabajo te Invade. No 
duermes mucho y tu an- 
sledad crece. j Por fin, ha He- 
gado la contestacldn a la 
carta que enviaste, has sido 
admitido! 

Cada 2 ahos, se corre en 
Estados Unidos la American 
Cross Country Prestige Cars 
Race, mds conoclda como la 
rompecoches. Es una carre- 


bestia de casi 300 caballos 
de potencla. S6lo los me- 
jores pueden conducirlo y si 
ganas la carrera Indudable- 
mente eres el mejor. 

MIentras dure el trayecto 
hay que tener mucho cul- 
dado con los otros partlcl- 
pantes, si te chocas con e- 
llos tu velocldad descender^ 
bastante, por ello lo mejor es 
evltarlo. Una vez que hayas 
adelantado a un vehiculo, lo 
mejor que puedes hacer es 


procurer no disminuir tu 
velocldad para que no te 
adelanten por detrte. 

Un detalle a tener en 
cuenta, es que si vas a 
velocldad maxima y pillas un 
camblo de rasante, volar^s, 
no pudlendo en ese memen- 
to sortear al enemigo de 
tumo. 

En lo referente al aspecto 
t^cnlco, decirque Incorpora 
sensibles mejoras en com- 
paracldn a los ordenadores 


Spectrum 
Amstrad CPC 
PC 

TItus/Proein 

Ver. comentada: 
IBM PC 
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ra para elegidos, donde no 
se permite nIngOn fallo y 
todo esti permitido. Lo cler- 
to es que para participar en 
esta carrera , s6lo es nece- 
sarlo tener dos cosas, dinero 
y valor. El reglamento mds 
f^cll no puede ser, llegar al 
final en el tiempo previsto 
por los jueces, si no, a la 
calle, descallficado. La me- 
cdnica de la carrera es 
simple. Se corre a trav^s de 2 
estados, Arizona y Florida, 
concretamente cerca de 
Cabo Canaveral. 

El programa se divide en 
tres fases o partes con dls- 
Untos escenarlos, las carre- 
teras son cada vez peores y 
el calor es asfixiante. 

Para llegar a la meta final 
has de disponer de 3 coches, 
los que te han sIdo adjudlca- 
dos son, por orden de apa- 
rlcldn: Mercedes 660, 
Porsche 911 y Lamborghini, 
4 no esti mal, eh? Cada vez 
que acabas la etapa, pasarte 
al otro y el tiempo volver^ a 
correrdenuevo. 

Pero el mayor allclente, 
sin duda alguna, de esta 
carrera es el premlo, un Fe- 
rrari GTO, una magnifica 



IBM PC y compatibles 
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9 Crazy Cars sobte Amstad CPC 


de gamas Infedores. Es nor- 
mal, la mayor resolucldn y 
velocldad del PC permite 
“estirar” un poco mds los 
juegos. 

El aparato sobre el que 
hemos probado el programa 
es un Amstrad PC 1640 con 
CG Ay admitimos quefulmos 
sorprendidos gratamente. 

Sin llegar a ser de un colo- 
rldo desbordante, se cumple 
con correccldn el cometido. 
Los gr^cos, tanto del terre- 
ne como de los coches, son 
de gran tamafio y muy blen 
definidos. 

Otro punto a favor del 
juego, es la sensacldn de 
velocldad que se ha con- 
seguldo, realmente parece 
que vamos en el Interior de 
un coche a 260 Km/h. 

La respuesta a los man- 
dos es Inmedlata, no pode- 
mos tener ninguna queja 
sobre ese punto. El coche se 
desllza sobre la pantalla a 
nuestro antpjo. 

El sonido aprovecha 
completamente las poslblll- 
dades del PC. 

En definitiva, un juego en 
el que pilma la habllldad y 
refiejos sobre otra cosa. Un 
punto para Titus Software. 
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Nos encontramos ante una 
excelente conversion de la fa- 
mosa maquinita de los sa- 
lones de juego. ^Excelente?, 
si, ya desde la misma 
pre^ntacidn podemos apre- 
ciar el buen trabajo realizado 
con los grdficosyelsonido, al 
menos en la version de Atari 

Los responsables de Alien 
Syndrome (despuds de ad- 
Quirir los derecbos) son ACE. 
filial de la empresa inglesa 
THE EDGE Sin embargo, la 
version para la cdnsola SEGA 
no ha sido realizada por el los 
sino por la misma SEGA. lE! 
resultado? Es casi mejor la 
version de Atari que la de 
SEGA. 

El argumento del juego es 
muy parecido a otros que 
hemosvistoyveremos. Corre 
el am 2089 y unos scores del 
espacio ban visto unpequefio 
planeta en la via Idctea que 
deciden conquistar. Como 
podrdis suponer el planetita 
es la tierra. 

Los terrestres, o mejor di- 
cho, los japoneses (por 


aquello de que los japoneses 
no acaban de familiarizarse 
con los rostros occidentales. 
Recordemos series de dibujos 
animadoscomo Heidi, Candy, 
etc...)sonRickyyMary (pode- 
mos ver a losprotagonistasen 
la pre^ntacion del juego que 
ban sido dibujados por TOE! 
ANIMATION). Ambos son 
considerados como los lu- 
chadores mis temibles de la 
galaxia y su misidn consiste 
en adentrarse en las naves de 
los alienigenas (aqui comien- 
za el juego), intentar acabar 
con ellos, siempre en defense 
propia, y rescatar a los huma- 
nos que se encuentran prl- 
sioneros dentro de la nave. 

El juego transcurre a lo 
largo de siete naves, que 
segun las instrucciones son 
mis grandes que las ciudades 
terriqueas. eso sf. no dicen 
que cuales. Mis que naves 
parecen laberintos llenos de 
agujerosy trampas ocultas en 
el suelo. Para, mayor desgra- 
cia los alienigenas (muypare- 
cidos a ciertos bichos de una 
famosa pellcula de ciencia 
ficcidn) se mueven por la 
pantalla lentamentey siempre 
en direccidn hacia ti. o sea. si 
no te mueves ripidamente y 
dado su tamano, en cuanto te 
despistasquedasrodeadoy... 

Hay que anadir tambiin 
que al final de cada fase 
aparece un alienfgena, que no 
cesa de disparar, mucbo mis 
peligroso que los anteriores. 
Los nombres de las naves y 
sus corre^ondientes jefes 
son: 1- Calliope/ Squime. 2 - 
Clio/Argh. 3- Erato/ Tacapy. 
4 - Euterpe / Masher. 5 - 
Melpomene / Haggah. 6 - 
Thalia / Minosar. 7 - Urania/ 
Nisesabe. 


SYNDI 


Como es natural ya habriis 
adivinado que cada uno de 
ellos es mis dificil que el an- 
terior. 

Pero no todo es malo, 
dentro del juego tambiin ten- 
dremos amigos (aunque no 
sirven para mucho) que son 
los rehenes que llevan uni- 
formes verdes (SEGA) y que 
son los que tenemos que res- 
catar. 

Como declamos antes, no 
todos son enemigos, a lo 
largo de los pasillos tarn biin 
encontraremos armas que nos 
darin mayor potencia de 
fuego y que ahora pasamos a 
explicar: 

- Bola de Fuego (represen- 
tado por un sprite en forma de 
FB): con este arma disparare- 
mos mis lento que de cos- 
tumbre pero ganaremos en 
que cada disparo equivale a 
ocho de los otros y es mucho 
mis ficil masacrar a los ene- 
migos de un solo impacto y 



casi sin apuntar. 

- Laser (sprite en forma de 
L): este arma (para mi es la 
mejor) tepermite. aunsiendo 
un poco mis lenta que la 



JL. Rick, disparando con su lanzallamas 
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ATARI ST 

En el apartado de armas 
nos enconiramos tambidn con 
un indicador de situacidn de- 
nominado MAP. Su cometido 
es el de indicamos ddnde nos 
enconiramos en ese momento 
y ddnde se encuentran los 
rehenes. No nos indica mds. 
Tambien es muy importante 
aclarar que en esla version 
comenzamos el juego en el 
que seria el segundo nivel de 
la version de Sega, esdecir, en 
vez de Aliens encontraremos 
unas orugas. Si bien estasson 
mas pequenas que los Aliens 
tambidn es cierto que son mds 
rdpidas. 

Otro detalle que no cuenta 
precisamenie a favor de la 
version de ST es el SCROLL 
Este es mejor que el exislente 
en Sega pero a la larga nos 
marca. La diferencia enire una 
version y otra (y el problema) 
es la siguiente: mientras que 
en la version Sega la pantalla 
se mantiene fija desplazan- 
dose nuestro personaje, en la 
de Atari ocurre todo lo con- 
trario, es decir, se mueve la 
pantalla. 


COMMODORE 
La version de Commodore 
no aporta nada nuevo con 
respecto a las oiras dos men- 
cionadas a excepcidn del 
SCROLL de pantalla que es 
muchomds suave. Esiopuede 
ser gracias al chip de video 
que se encuentra en el Com- 
modore. Es mds pobre en 
colorido aunque es posible 
que se hayan explotado al 
mdximo todas las cualidades 
de la mdquina. 


SPECTRUM. AMSTRAD 
Poco podemos decir de 
estas dos conversionesya que 
aun no se encuentran dis- 
ponibles. Por lo que hemos 
podido ver en algunas notas 
de prensa y muestras reci- 
bidas la version Spectrum 
estd alcanzando un alto nivel 
de calidad. 
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Detalle de uno 
de nuestros 
personajes 


original, que de un solo tiro 
eliminesa todo cuantopulule 
en esa direccidn. Si esperas 
un momento sin disparar a 
nadie y tienes ese arma, al 
usarla tienes bastantes posi- 
bilidades de liquidaralmenos 
a tres de los aliens que ronden 
por alii de un solo tiro. 

- Bomba Inteligente (sprite 
en forma de S): este arma no 
es nada original puesto que la 
puedesencontraren cualquier 
juego matamarcianos de los 
que corren por ahi. El efecto 
conseguido es destrozar a 
todo lo que se halle en la 
pantalla, excepto al protago- 
nista. 

- Teletransporte (sprite en 
forma de W): permite trans- 
portarnos a cualquier lugar 
del mapeado aleatoriamente. 


por lo que mds que una ayuda 
puede llegar a ser un estorbo. 
cuestidn de gustos y de suer- 
te. 

- Invulnerabilidad (sprite 
en forma de ?): Durante breves 
instantes, despuds de tocarla. 
te permite que nadie te mate, 
pero resulta que no siempre 
funciona bien y como no lo 
indica, no sabes si ha hecho 
efecto. De ahi la forma de in- 
terrogante del sprite. 

Para los amantes del data 
tdcnico recalcaremos que la 
version de ST estd mucho 
mejor realizada que la de 
SEGA. En el ST oiremos. 
mientras jugamos, voces que 
nos ayudan, tales como 
"Hurry Up" (date prisa) y 
algunas cosas de las que 
carece SEGA, ddnde lo unico 
que hace es pegar un grito de 
histeria cuando matan a uno 
de los personajes. En la 
version SEGA, el paso de 
pantalla se hace con scroll 
inerte, esto quiere decir que 
mientras pasas de pantalla no 
se mueve nada, cosa que en la 
de Atari no ocurre. Por ultimo 
la version de SEGA tiene dos 
megas y la de Atari no llega a 
700 K. 

Alien Syndrome es mere- 
cedorde losmayoreselogios, 
eso sin duda. TOTALMENTE 
RECOMENDADO. 
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Los grdficos en el ST son los mejores 


EDDIE EDWARS: 
SUPER SKI 


EDDIE EDWARDS SUPER 
SKY 

Cuando normalmente se 
habla de Juegos de sky, 
nos vlenen a la memorla 
aquellos programas en los 
que un mudequito tamba- 
leante, se desllzaba a una 
desesperante velocldad de 
tortuga. Esto se ba 


acabado con la llegada de 
Edwards Super Sky. La 
mecanica del I uego no 
puede ser mis sencilla. Al 
principio se nos muestra 
un menu con 4 opciones, 
sallr del programa, ver 
puntuaclones, entrenary 
competir. Como es normal, 
antes de competir tendras 
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Loriciels 


Ver. comentada: 
Atari ST 


que entrenar en cualquiera 
de las 4 modalidades dis- 
ponibles (slalom, slalom 
gigante, descenso y salto 
de trampolfn). Todose 
puede selecclonar con el 
joystick. Una vezque 
bayas practicado, podras 
compeUr, eiigiendo la 
pista deseada segun el 
nivel de dificultad. Hay que 
destacar que para sacar un 
major rendimlento, las 
pruebas cargan indepen- 
dientemente dei disco. La 
veiocidad a la que se 
mueve nuestro sufrido 
deportista, raya a veces en 
la de un firmula uno, y no 
exagero nada. El colorido 
es el adecuado, m llegar 
a exageraclones. Los 
efectos sonoros son 
simplemente extraordina- 
rios y junto con algunos 
pequebos detalles logran 
que eljuego roce la 
perfecclin. Ho creo que 
baya mis que declr, E.E. 
Super Ski es un juegazo. 
Por otra parte ya era bora 
de que un deporte como el 
sky fuera tratado como se 
merece. Lo mejor es que 
veils las lotos y juzguils 
por vosotros mismos. 


T 
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EE Super Ski hace gala de un reallsmo excelente. 



FREE 

CLIMBI 


FREECUMBINB 
Para los amantes a la 
escalada, llega este 
nuevo programa deZafIro. 
La mecinica del juego es 
de lo mis sencilla, bay una 
serle de escenarlos. 

Cada uno tiene una pared 
bastante vertical, la cual 
tendris que subir 
escalando. Para compllcar 
un poco mis el asunto, 
bay un tiempo Ifmite, 
concretamente unos 65 
segundos. 

Lo mejor a destacar del 
juego son sin duda los 
grificos. Parece que 
estis contemplando un 
cuadro o la foto de un 
paisa je en vez de una 
pantalla deordenador. 

El mar como fondo, las 
parades Inaccesibles, el 
Sol sallendo por el borl- 
zonte, componen una 
Imagen muy confortadora. 
El programa, no deja de 
tener su atractfvo. De 
todas formas, a ml modo 
de ver, la dificultad del 
juego es excesiva. Para 
poder sacarlebuen 
partido, bari falta que le 
dedlquils mucbo Uempo. 
Ho osasustils, oscompen- 
sari. El mayor allclente, 
seri el Ir superando esas 
murallas de granito, que se 
Interponen entre tu y la 
victoria. 

FREECUMBIHDesti 
disponible en principle 
para todos los A TARI ST. 

Ho sabemos si Zafiro tiene 
Intenciin de realizar las 
converslones para otros 
ordenadores. 
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CLiriBiNG^ 


A Excelentes grdficos para 
esta simulacldn de 
^ alpinismo 
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BEYOND THE ICE 
PALACE. 

cQu6 se puede decir a 
estas alturas sobre el ultimo 
programa de ELITE, que no 
se haya dicho ya?. Simple- 
mente decir que es una 
conversidn realizada sobre 
el programa original. Se ha 
mejorado bastante, si no se 
ha hecho mds ha sido 
porque el argumento y el 
planteamiento del programa 
no daban para mucho. 

El argumento es sencillo, 
a trav^s de un desolado 
palsaje y unas cuevas de 
estructura laberintica, 
condu.cirds a nuestro 
aguerrido personaje. Te 
puedo asegurar una cosa, si 
tu psiquiatra te ha recomen- 
dado que descargues tu 
agresividad, 6ste es tu 
programa. El recorrido 
consta de tres fases, al final 
de cada una combatirds con 
el guardian que custodia el 
pasadizo al sigulente nivel. 

En el aspecto de grdficos, 
decir que las mejoras 
introducldas por los 
programadores, elevan la 
calidad bastante. No rayan 
la perfeccldn pero no son 
malos. 

Lo mds espectacular a 
tener en cuenta, son los 
efectos dados a las ex- 
ploslones y demds. En este 
punto es donde se aprecia el 
esmero de los creadores y 
sus ganas por hacerlo bien. 

El movimlento es uno de 
los mds rdpidos y mejor 



Pantalla correspondiente a 
la versidn Amstrad 


conseguidos del momento. 
Quizes, a ml modo de ver, la 
dificultad dada al programa 
es excesiva. De tc^as 
formas hay que tener 
presente que se trata dela 
casa que cred el Commando 
y el Airwolf. 

SI querdls una opinidn, 
es un juego, que aunque no 
sea Indispensable en 
vuestra coleccldn, si os hard 
pasar un buen rato durante 
bastante tiempo. 
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VIRUS 

Ya tuvimos la oportunidad de 
vereste excepcional programa en 
el PCW SHOW del ado pasado 
bajo el nombre de ZARCH y 
unicamenle en la versidn para el 
desconocido, al menos en 
Espada, Acorn Arquimedes. En 
aquella ocasidn los disiribucidn 
corria a cargo de la misma em- 
presa que lo babia realizado: Su- 
perior Software. Sin embargo 
esta nueva versidn ha sido edi- 
tada por FIREBIRD y con otro 
nombre. 

Como dato anecddtico 
adadiremos que el programador 
de VIRUS de las versionesA TARl 
ST y AMIGA (todavia no dis- 
ponible) fu6 co-autor de aqu6l 
cl^sico del espacio llamado Elite. 

Tu eres el piloto de uno de los 
mis avanzados cazas exislentes 
en este momento en el planeta. 
Pero como siempre ocurre en 
estos casos (y para dar pie a esta 
hisloria), unos extralerrestres 
estin invadiendo la regidn que te 
ha tocado defender de ataques 
externos. estos extraterrestres 
alacan dejando caer unas 
partfculas de un virus rojo que 
puede contaminar y aniquilar 
todas las formas de vida. 

Tumisidn consisteenevilarlo 



destruyenrto todo signo de vida 
extraterresire palrullando con tu 
avidn por las diferenles zonas y 
paisajes que te ha tocado defen- 
der (de todos el los tienes tu co- 
rrespondiente mapa). Para poder 
conseguirlo posees mis lies aire- 
aire y un estupendo cahon User 
(muy util cuando no sabes como 
acabar con ellos) 

La accidn se desarrolla sobre 
un sdlido panorama en Ires di- 
mensiones, lleno de colorid). El 
efecio visual conseguido es 
fantistico y tremendamenie rea- 
lista. Deberispatrullar sobre di- 
ferenles paisajes, unas veces 
sobre unos replelos de islas y 
oiras sobre terrenos plagados de 
montaflas y zonas marinas. Si 
tienes un momento de respiro 
durante la patrulla y te fijas 
podris observer diferenles tipos 
deirboles, matorrales, radaresy 
casas. Todo lo nombrado ante- 
riormente. cambia a un color ro- 
jizo cuando esti contaminarto 
por el virus rojo. Estos terrenos 
tendrin que ser borrados del 
mapa. 

El juego empieza, te encuen- 
tras en la base, has tenido mala 
suede y te ha tocado guardia. De 
pronto, mieniras te diriges hacia 
tu dormilorio suena la alarma en 
toda la base. HA COMENZADO 
LA INVASION. La localizacidn de 
toda la actividad enemiga la 
teneis localizada en un pequeho 
mapa/scanner situado arriba a la 
izquierda, enlapantalladelorde- 
nador. 

Existen ocho tipos diferenles 
de naves extraterrestres, cuya 
misidn no es otra que dejar caer 
bombas cargadas de virus asesi- 
no. Tambiin posees unindicador 
de energia y fuel en la parte mis 
altadelapantalla. Cuan(i}estese 
encuenire bajo mfnimos podris 
volver a la base a repostar. 



A La animacldn conseguida en este programa es 
realmente eloglable 

T 



A Virus contienetanto 
elementos identificables 
con la estrategia como fases 
de delirante arcade. 


GRAFiCOS 

90% 

MOViMiENTO 

90% 

SONIDO 

80% 

ADiCCiON 

90% 
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VIRUS utiliza la ya conocida 
Monica del filmation en Ires di- 
mensiones aunque mucho m^s 
Iradajada. Las Ires dimensiones 
en este juego son reales del todo 
(a los seguidores de -que los 
hay- Ultimate, o simplemente a 
los que conozcan susprogramas 
estapalabra no les ser^ descono- 
cida, para los que no les diga 
nada s6lo nombraremos dos 
programas de sobra conocidos: 
KNIGHT LORE y ALIEN 8). 

Mencionaremos que en la 
versidn de ATARI los gr^ficos 
esMn perfectamente trabajados, 
con un mane jo eEicaz de los co lo- 
res y del movimienlo de las 
naves. 

Los efectos sonoros son limi- 
tados, sin embargo esMn bien 
utilizados en el juego. Cada nave 
enemiga posee un ruido 
caracterislico, el cual se incre- 
menta o decrementa segun se 
acerca o se aleja. Nos vemos 
obligados a destacar en estas 
lineas el gran realismo de este 
programa. cuidando todos los 
detalles, como por ejempio la 
inercia de la nave o la alracciodn 
de la tierra por el efecto de la 
gravedad. 

Adem^s, tenemos que desta- 
car que el juego es bastanie diffcil 
deconirolarenunprincipio. Sdio 
Iras muchas boras de vuelo con- 
seguiremos un resullado posi- 
tivo. 

En definitiva. VIRUS es un 
buen juego que har^ las delicias 
de los que sepan mane jar lo y que 
no debe faltar a ningun buen 
coleccionista que se precie de 
serlo. 


SPECTRUM 

Junto a la versidn de ATARI 
es la unica que se encuenira en 
estos momentos en el mercado 
(que no el espahol). Recordamos 
que la versidn AMIGA todavia no 
ha sido lanzada y s6lo se dispone 
de demos. LosgrJEicos (en Spec- 
trum) son lineales y de un sdio 
color, pero el juego, como juego, 
es tan entretenido y de tanta cali- 
dad como el de Atari. Los usua- 
rios de Spectrum pueden pasar 
muy buenas tardes con este pro- 
grama. 


Operation Neptune 

Norte del Pacffico, 
cerca de las Islas 
Marshall, 6:15 pm. 

El zumbido de los mo- 
tores del Hercules C-130- 
S acalld por un momento 
esa voz interior que me 
decfa: ino saltes!, no lo 
hagas si quieres seguir 
vivo. Si la hiciera caso 
masamenudome 
evitarfa muchos Ifos. 

Me llamo Aquaman. 
Soy el mejor comando del 
ejercito, especializado 
en acciones y sabotajes 
submarines. La misidn es 
destruir a Mano Amarilla, 
algo mas que un simple 
criminal. Es ei mal per- 
sonificado, el ser que lo 
controla todo. 

Todo esta estudiado. 
Habra que seguir un plan 
que consta de siete 



^ Aquaman combatlendo en ei fondo del mar 


GRAFICOS 

90% 

MOViMiENTO 

m 

SONIDO 

m 

ADICCION 

- 




fases: 

- Intervencion y asalto 
a lanchas enemigas 

• Buscar a la Sombra 
Amarilla en el interior de 
un batiscafo 

- Atravesar campos de 
minas 

• Localizacidn del 
enemigo en el mapa 

- Lucha contra ellos. 

• Lucha entre motes 
submarinas armadas con 
torpedos nucleares 

- Limpiar nuestra base 
de minas. destruyendoa 


Atari ST 
Amiga 


Firebird 


Ver. comentada: 
Atari ST, Amiga, 


la vez las del enemigo. 

Se enciende la luz 
verde, es hora de saltar del 
Hercules. 

iiiJerooodnimooooH! 

OPERATION NEPTUNE 
Inagura un nuevo esOlo en 
la Concepcion de Juegos 
para ordenador desarro- 
llandose la accidn como si 
de una pelicula de James 
Bond se tratara. 
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STORM 

TROOPER 


STORM TROOPER 

STORM TROOPER, es el 
segundo programa de la 
sodedad Creation, el 
primero fue SKI RIDER, un 
juego de accidn que paso 
un poco sin pena nl gloria. 
De STORM TROOPER, 
podemos deciros que tiene 
unos graficos de 
impresidn. Realmente bien 
definidos y con un colorido 
tan acertado como es 
posible. Sin embargo todo 
es poco hasta que se 
empieza a Jugar con el, 
entonces este calificativo 
se extiende a todo el pro- 
grama: 

IMPRESIONANTE. 


0 Atari ST 


9 Creation 


9 Ver. comentada: 
Atari ST 


El scroll estd 
perfectamente acabado y 
la animacidn es muy 
flufda. Jugar con STORM 
TROOPER es un verdadero 
placer. Disponible en 
principio para Atari ST. 



GRAFICOS 


MOVIMIENTO 


SONIDO 


ADICCION 


95% 

85% 

70% 

90% 



JIl storm TROOPER cuenta con unos grdlicos que rayan 
laperfeccldn 


OEFLEKTOR 


9 Atari ST 


9 Gremlin 
Graphics 

9 Ver. comentada: 
Atari ST 


OEFLEKTOR 

Defiddor es un juego en el 
que podras demostrar tu 
logica a traves de mas de 
cien pantallas. 

Vosotros debeis dirigir un 
rayo laser entre la fuente 
de energfa y un receptor. 
Para ello controlareis unos 
deflectores que son los 
que se encargaran de 
envfar el rayo hacia la 
posicion deseada. Como es 
Idgico el camino estd 
lleno de trampas y 
obstaculos fijos y mdviles 


que reflectan o absorven 
e! rayo. 

Tendrels que destruir 
todas las celulas, teniendo 
cuidado de no sobrecargar 
el laser y llevandolo hasta 
el receptor antes de que 
vuestra energfa se hay a 
acabado. 

Deflector es un programa 
en general original, con un 
objetivo ficU de compren- 
dery un control simple. Es 
un juego al que se le coge 
rapidamente el truco y en 
el cual las mejores armas 
que poseemos son la 
logica y la experiencia. 
Graficamente no hay duda 
de que podfa haber sido 
mejorado si bien cumple 
perfectamente y no 
desentona. El colorido es 
el ideal. 

La animacidn es la 
corriente en este tipo de 
juegos, 0 sea, no hay nada 
que destaque en particu- 
lar. 

En general, un juego 
entretenido, sin mas. 



A 


Un juego mitad estrategia, mitad arcade 


GRAFICOS 

69% 

MOVIMIENTO 

70% 

SONIDO 

75% 

ADICCION 

80% 
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TIENDAS K DISrmUIDOHES: (91) 411 41 Tt - 411 28 11 (NUIVO miFONO.j 


Al\ ESTI^^JVjpm^ 


Nada le hacia suponer a 
Carvalho que volverla a1 
Bangkok de su juventud. 
Como si no le bastara la 
dura Barcelona, se vio 
obligado a ir en busca de 
una amiga, de unos 
recuerdos, de un 
pasado... y encontro algo 
mbs. Una excitante 
novela de la que ahora 
tu tambien puedes ser 
protagonista. 


nm Of mUA. is. lom de MADW, 27 s. 2 m MADHID. KDIDOS CONTHA KEUBOLSO: (9lj 542 72 17 Itres Imeas) 
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